使い方の手びぎ 

《取扱説明書》 


^-A-tZE/PT 

jECiOPC 



JANOME 



安全上のご注意 


♦ご使用前に、この「安全上のご注意」をよくお読みの上、正しくお使いください。 

♦ここに示した注意事項は、ミシンを安全に正しくお使いいただき、あなたや他の人々への危害や損害を未然に防止するためのもの 
です。いずれも安全に関する重要な内容ですので、必ず守ってください。 

♦お読みになったあとは、お使いになる方がいつでも見られるところに保管してください。 

♦このミシンは、日本国内向け家庭用です 。 For use in Japan only . 


危害 • 損害の程度を表わす表示 


△警告 


この表示の欄は「死亡または重傷な 
どを負う可能性が想定される」内容 
です。 


A 注意 


この表示の欄は「傷害を負う可能性 
および物的損害が発生する可能性が 
想定される」内容です。 


本文中の図記号の意味 


A 

△記号は、気を付けていただきたい「注意」の内容です。 

図の中には具体的な注意内容を表示しています。（左図の場合は一般的な注意） 


記号は、行ってはいけない「禁止」の内容です。 

図の中には具体的な禁止内容を表示しています。（左図の場合は分解禁止） 

❶ 

參記号は、必ず実行していただく「強制」の内容です。 

図の中には具体的な指示内容を表示しています。（左図の場合は一般的な強制） 

警告 感電•火災の恐れがあります。 

—般麵用、交流電源100 V でご使用くださぃ。 

必ず実行 

以下のようなときは、電源スイッチを切り、電源プラグを 
抜いてください。 m-x 

•ミシンのそばを離れるとき1 
g ? フク.ミシンを使用したぁ& ■ 

• ミシン使用中に停電したとき^ / 


△注意 感電•火災•けがの原因となります。 

お客様自身での分解はしないでください。<@ 

分解禁止 ^ 

針および押さえは、確実に固定してください。 

また、押さえは、ぬいに合ったものをご使用ください。 
必ず実行針が押さえにあたり、けがの原因になります。 

ミシンの操作中は、針から目を離さないよ 

VO / うにし、針 • はずみ車 • 天びんなどすベて 
接触禁止の動いている部分に手を近づけないでください。 

以下のことをするときは、電源スイッチを切って 

幾夢くださぃ。 

必ず実行•押さえ、アタッチメントを交換するとき 
•上糸、下糸をセットするとき 

ぬい中に布を無理に引っ張ったり、押したりしないで 
ください。針が曲がり、針折れの原因になります。 

禁止 

電源プラグを抜くときは、コードを引っ張らず電源 
プラグを持って抜いてください。 

必ず実行 

/ C \ 曲がったり、先のつぶれた針は、ご使用に J | 2 

vj / ならないでください。 \ f f 

0^ 以下のことをするときは、電源スイッチを切って 
電源ブラグを抜いてください。 

必ずブラ•針、針板を交換するとき 
グを抜く . ミシンのお手入れを行うとき 

/^v \フットコント□—ラーの上に物をのせないでください。 

禁止 

iTX このミシンを使用するときは、付属の専用電源コードを 
1 使用してください。 

禁止付属の専用電源コードは、このミシン以外の電気製品に 
は使用しないでください。 

ミシンに以下の異常があるときは、速やかに使用を 
ftf - 停止し、電源スイッチを切り、電源プラグを抜いて 

お買い上げの販売店にて点検 • 修理 • 調整をお受け 
%ずプフください。 

づ觀く • 正常に作動しないとき 
-水に濡れたとき 
-落下などにより破損したとき 
• 異常な臭い • 音がするとき 
-電源コード-プラグ類が破損、劣化したとき 

プラグ受けに糸くずや、ほこりがたまらないようにして 
ください。 

禁止 

A お子様がご使用になるときや、お子様の近 （ 妨一一 

/!\ くでご使用されるときは、特に安全に注意 I 

注意してください。 
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おとり扱いについてのお願い 


◊ご使用の前に 


① ほこりや油などで、ぬう布を汚さないように、使う前に乾いたやわらかい布 
でよく拭いてください。 

② シンナー • ベンジン • ミガキ粉は絶対に使用しないでください。 


◊いつまでもご愛用いただくために 



〇修理•調整についてのご案内 

万一不調になったり故障を生じたときは、「ミシンの調子が悪いときの直し方」 
(1 62〜164ページ）により点検•調整を行ってください。 
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ぬう前の準備 


各部のなまえ 




ランプ （2 ケ所) 




う前の準備 
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天びん 



標準付属品と収納場所 （ 1 ) 




標準刺しゅう枠 A 
(テンプレート付き) 



う前の準備 
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標準付属品と収納場所 （2) 




R : ポタンホール押さえ P : 刺しゆう押さえ 


押さえ ホルダー 



F : サテン押さえ 

C : たち目かがり押さえ 

G : くけぬい押さえ^^ A :基本押さえ 


押さえポケット 



ノ 


※ム：基本押さえは、ミシンについています。 


導戀 

義© 


ねじまわし 




ポビン 




P 2: しつけ押さえ 




D ： 三つ巻き押さえ 


ブラシ 


送りジョーズ 





目ほどぎ 



E :ファスナー押さえ 


はさみ 


補助糸立て棒 
フエ J レト 






H :コーディング押さえ 


キルター （棒定規） 

糸こま押さえ（大） 糸こま押さえ（小） 




M :ぶちかがり押さえ 






0:パッチワーク押さえ 


ポタンつけガイド 



布ガイド 


T ： ボタンつけ押さえ 



補助テーブルを開くと、小物入れに標 
準付属品が収納できます。 

※糸こま押さえ（大）は、ミシンについて 
います。 


う前の準備 
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補助テーブルの使い方 






つけるときは、ベースの穴に補助テーブルの足をのせて 
上から軽く押しつけます。 




う前の準備 
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電源のつなぎ方 


電源スイッチ 



電源プラグ 
(コードリール) 


電源スイッチ 



① 電源スイッチを「切」にして、電源プラグを引き 
出しコンセントに差し込みます。 

② 電源スイッチを「入」にします。 

1. 電源は、一般家庭用 （100 V 50/60 HZ ) です。 

2. 電源プラグのコードリールは、黄テープが出てき 
たらゆっくり引いてください。また、赤テープの 
印より引き出さないでください。 

3. 電源スイッチの「入」、「切」の操作はコンピュー 
夕に負担をかけるので、少なくとも5秒以上の間 
かくをあけてください。 


ぬ汪葸 

ミシンを使わないときには、必ず電源ス 
イッチを切り、電源プラグをコンセントか 
ら抜いてください。 

感電•火災の原因になります。 


ットコント□—フー（別売品）の使, 


① 電源スイッチを「切」にして、フットコント□一 
ラーのプラグをプラグ受けに差し込みます。 

② 電源プラグを引き出しコンセントに差し込みます。 

③ 電源スイッチを「入」にします。 

1. 電源は、一般家庭用 （100 V 50/60 HZ ) です。 

2. フットコントローラーのコードリールは、赤テー 
プの印より引き出さないでください。 

3. 電源スイッチの「入」、「切」の操作はコンピュー 
夕に負担をかけるので、少なくとも5秒以上の間 
かくをあけてください。 

4. 刺しゆうぬいモードでは、フットコント□—ラー 
(別売品）は使用できません。スタート•ストッ 
プボタンを使用してください。 

5. フットコント□ーラーの上に物を置かないように 
してください。 



う前の準備 
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操作ポタンのはたらき 


スター 


ボタンを押すと、ミシンは数針ゆっくりとぬってか 
ら、スピードコント□—ルつまみでセツトした速さ 
でぬいはじめます。 





ゆっくり 


はやい 



※スタートさせると、ボタンが「緑」から「赤」に 
変わります。 


D 返しぬいボタ' 


01 02 08 09 

I I > 

模様 dp は、ボタンを押している間 

は返しぬいをします。 

その他の模様のときには、すぐに止めぬいをして自 
動的に止まります。 

【停止中の返しぬい】 （スター ト ストップボタン使用時のみ） 
模様# 01、02、08、09は、ミシンが動いていな 
い状態で返しぬいボタンを押すと、押している間は 
返しぬいをし、指をはなすと止まります。 


D 止めぬいボタ~ 


01 02 08 09 


模様中仁爹ミ：は、ボタンを押すと数針止 
めぬいをして自動的に止まります。 

その他の模様ぬいのときには、模様を完成させたあ 
と、止めぬいをし自動的に止まります。 


D 上下停針ボタ_ 


ミシンが止まっているときボタンを押すと、針が上 
位置から下位置に切り変わります。もう一度押すと、 
上位置に切り変わります。 




針に糸を通すときに、ボタンを押します。 
(2 0ページをごらんください。） 


D スピ _ ドコントロ _ ルつまみ 


ぬう速さは、スピードコント□ールつまみで自由に 
セツトできます。 



う前の準備 
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押さえ上げ 


押さえ上げで、押さえのあげさげを行います。 



押さえのとりかえ 



押さえのとりかえは、必ず電源スイッチ 
を切ってから行ってください。 


さえのはずし方、つけ_ 


①針をあげ、押さえをあげます C 


②押さえホルダーの赤色ボタンを押して、押さえ 
をはずします。 


③押さえのピンを押さえホルダーのみぞの真下に 
おいて、押さえをおろします。 



う前の準備 
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止めねじ 


「種押さえのとりつけフ 



レバー 



【 P : 刺しゆう押さえ】 

①針と押さえをあげ、止めねじをゆるめて押さ 
え ホルダーを はずします。 


②刺しゆう押さえをとりつけ、ねじまわしで止め 
ねじをしっかりしめます。 


[ P 2： しつけ押さえ】 

①針と押さえをあげ、止めねじをゆるめて押さえ 
ホルダーをはずします。 


②しつけ押さえのピンが針止めにのるように、押 
さえ棒にとりつけ、ねじまわしで止めねじを 
しっかりしめます。 


【送りジョーズ】 

①針と押さえをあげ、止めねじをゆるめて押さえ 
ホルダーをはずします。 


②送りジョーズのレノ〈一が針止めにのるように、 
押さえ棒にとりつけ、ねじまわしで止めねじを 
しっかりしめます。 



う前の準備 
































































各種押さえと用途 


押さえ 


用 途 



直線ぬいを主に、地ぬいをするときに使用します。糸締まりがよ 
く、パッカリング（ぬい目がしわになる）の発生にも強い形状をし 
ています。 



たち目かがり専用の押さえで、布の端面での空ぬいに対応するよう 
右針落ち部をブラシ状にしています。 






三つ巻きぬいによる布端面処理をするために、布端を巻き込むため 
の器具がついています。 



111 


□ Ljy 


ファスナーをぬいつけるための特殊な形をしています。 


写 GC 


サテン模様ぬい、飾り模様ぬいをするための押さえで前後進ぬいで 
模様を安定させるために押さえの裏が逃げています。 






くけぬい専用の押さえで、布の折り端のガイドがついています。 



コー ド付け専用の押さえで、 コー ドの案内がついています。 


う前の準備 
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押さえ 


用 途 


:ふちかがり押さ_ 


ふちかがり専用の押さえで、針落ちに合わせて設けられたピンが布 
のカーリングを防ぎます。 


m\ 


ボタンつけ押さ_ 


ボタンつけ専用の押さえで、ぬい糸がよく見えるように透明になつ 
ています。 


パッチワーク押さ_ 




パッチワーク専用の押さえで、ぬい幅を一定にするためのガイドが 
ついています。 


:才一トマチッ 



ボタンホール専用の押さえで、全てのボタンホールぬいと、つくろ 
いぬいに使用します。 


刺しゆう押さ 


刺しゆう専用押さえで、刺しゆうするときに使います。 


LJ 



nn L L L / 


Eua 〇 


しつけぬいや、フリーキルトの押さえで、針の上下と連動して上 
下する構造になっています。 



ぬいずれ、パッカリング（ぬい目がしわになる）を防ぐ目的の専用 
押さえです。 



う前の準備 
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押さえ圧ダイヤルの使い方 



普通ぬいのときは . 「3」 

うす手の化繊地や伸縮性のある布などでぬいずれが 
するとき、または、アップリケなどぬいしろ部分が 

重なり合うときは . 「2」または「1」 

刺しゆうのとき . 「2」 

を指示マークに合わせます。 


画面に押さえ圧のセツ 
卜が表示されます。 


(用途選択のアップリケ） 


アップリケ ® 匪 司 Dc オート] _ 


1111111 1111111 1 


3/14 



送り歯のさげ方 



【ドロップつまみを手で動かす方法】 


1111111 


TTTU r 


(送り歯をさげた位置） （送り歯をあげた位置） 

※自動的に送り歯がさがる模様（ぬい）は、 

しつけ、ボタンつけ、フリーキルト、刺しゅう 
モードのときです。 



う前の準備 
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下糸の準備をしましよう 






糸こま 

フエ J レト 
補助糸立て棒 

補助糸立て棒とりつけ穴 


:ビンをとり出しま_ 


①角板開放ボタンを右へずらして角板をはずします。 



②ボビンをとり出します。 


こまをセツトしま - 


糸立て棒を軽くおこし、糸の端が下から手前に出る 
ようにして、糸こまを入れ、糸こま押さえで糸こま 
を押さえます。 

※糸こま押さえ(小)は、小さい糸こまに使用します。 




助糸立て棒の利 


I) 


補助糸立て棒とりつけ穴に、補助糸立て棒を立て、 
フェルト、糸こまを入れます。 

糸の端は、向こう側から出るようにします。 

※2本針ぬいのときにも利用します。 



う前の準備 
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ボビンに糸を巻きまず 


i ^ p スピード•コント□-ルつまみは、「はやい」 
の位置にセツトします。 


①糸を両手に持って、糸案内カバーのすきまに糸を 
通します。 


②糸案内 ( A ) と糸案内 ( B ) に糸を通し、糸案内カバー 
に掛けて右に引き出します。 


③ボビンの穴に内側から糸を通し、糸巻き軸に差し 
A みます。 



④ボビンをボビン押さえの方に押しつけます。 



⑤糸の端をつまんだまま、ミシンをスタートして、 
ボビンに糸が二重ほど巻きついたら、ミシンを止 
めて、つまんでいる糸をボビンのきわで切りま 
す0 


⑥再びスタ—卜して、巻きおわったらミシンが自動 
的に止まります。糸巻き軸を戻し、ボビンを糸卷 
き軸からはずして糸を糸切りで切ります。 

糸巻き軸は、必ず、ミシンが止まってから動 
かしてください。 
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:ビンをセツトしま _ 


①糸の端を矢印方向に出し、ボビンを内がまに入 
れます。 



②糸の端を引きながら、手前のみぞ （ A ) に掛け 
ます。 


③糸を引きながら、左へ移動させ、みぞの外側と 
パネの間を通して、左側のみぞ （ B ) のところ 
に出します。 


④糸を左側のみぞ （ B ) に掛けるように向こう側 
に出します。 


⑤下糸は、 10 cm くらい引き出して、角板を左側 
から合わせてつけます。 
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※押さえは、あげておきます。 

※電源を入れ、上下停針ボタンで針と天びんを上の 
位置にしてください。 

終わったら、電源スイッチを切ります。 

※上糸は①〜⑦の順に掛けます。 

※③〜⑥に掛けるときには、糸こまの糸を押さえて 
おぎます。 

※⑦（針）には、糸通しを使って通します。 


①糸こまからの糸を両手で持ち、下に押し込むよう 
にして糸案内カバーのすきまに通します。 


②糸案内 （ A ) と糸案内 （ B ) に糸をまわし、みぞ 
にそって手前に糸を引き出します。 



































































④ 



④糸こまの糸を押さえ、天びんに右からうしろへ 
まわし、パネを通過させて糸穴に入れ、まっすぐ 
におろします。 


⑤⑥⑦ 



⑤ アーム糸案内に右から掛けます。 

⑥ 針棒糸掛けに左から掛けます。 

⑦ 糸通しを使って針に糸を通します。 

(糸通しの使い方は、20ぺージをごらんください。) 
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① 



② 





ガイド 



通しを使って針に糸を通しま_ 


① 押さえをさげ、糸の端を軽く持ちます。 

② 糸通しボタンを押します。 

糸圃しが自動釣におりて、フックが金伉に入ります。 
※自動糸通しの手順が表示されます。 



IMI 


キーは、後ろのページに他の項目があることを 
\します〇 

キーは、前のページに他の項目があることを示 
します。 


③糸をガイドの下を通し、フックに掛けます。 


④糸を糸案内の間を通し、糸切りで糸を切ります。 


※-〗針と糸によっては、糸案内を通さずに手で 
持って糸通しボタンを押す方法もあります。 
※-2フィラメント糸を通すときは、糸を切らずに 
面板の糸押さえに固定して、通してください。 



う前の準備 
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⑤糸通しボタンを押すと、糸が針穴を通り、向こう 
側へ引き出されます。 

※針は、11番、14番 
糸は、一般糸6 〇〜12 〇番 
ジヤノメ刺しゆう糸5 〇番が使えます。 

※糸の2 0番、3 〇番は使用できません。 




A 汪思 



※糸通し中「自動糸通し」表示のときに、はずみ車 
をまわしたときには、糸通しボタンがきかなくな 
り糸通しがロックしてしまいます。 

そのようなときには、はずみ車を向こう側へ少し 
戻してから、糸通しボタンを押してください。 



A 注思 


※糸通し中には、はずみ車をまわさないでくださ 
し)。故障の原因となります。 

※糸通しが動いているときは、手でさわらないでく 
ださい。 

※高温、多湿の場所では使用しないでください。 


A 注 ■思 



※糸通しボタンの操作で、糸通しが戻らないとき 
は、下記の手順で糸通しを戻してください。 

1. 電源を「切」にします。 

2. 面板を開けます。 

(ランプが熱くなつていますので、さわらないよ 
うにしてください。） 

3. ねじまわしで、軸を1〜2回転左にまわして、針 
穴からフックが抜ける位置にします。 

※軸は4回転以上まわさないでください。また、反 
対方向にまわさないでください。故障の原因にな 
ります。 

4電源を「入」にします。（糸通しが初期の位置に 
戻ります。） 

5. 面板をしめます。 



う前の準備 
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■Kgagi 涵 ag 箱 

①押さえをあげ、糸の端を指で押さえておきます。 


②上下停針ボタンを2回押して、針をあげます。 
上糸を軽く引くと、下糸の輪が引き出されます。 




③上糸と下糸を押さえの下から向こう側に約1 Ocm 
ほど引き出して、そろえておきます。 
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針のとりかえ方 




①針止めねじを手前に1〜2回まわしてゆるめ、 
針をはずします。 



②針の平らな面を向こう側に向けて、ピンにあた 
るまで差し込み、針止めねじをかたくしめます。 



針の平らな面を平らな物（針板など）に置いたとき、 
すきまが針先まで平均に見えるのが良い針です。 

針先が曲がったり、つぶれているものは使わないよ 
うにしてください。 


う前の準備 
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布に適した糸や針を選ぶ目安 


布の厚さ 

布の種類 

羼* 

針 

木綿 

絹 

ウール • 
化繊織物 

ニット 

ラすい布 

ローン 

ボイル 

シフオンジョー 
ゼット 

オーガンジー 

デシン 
クレープ 
モス1」ン 

スムーズニット地 
トリコット地 

ポリエステル、 

ナイロン 

9〇番 

9番〜11番 

普通の布 

ブロード 

サッカー 

ピケ 

タフタ 
ファィュ 

サテン 

ジョーゼット 
フラノ 
サキソニー 

ジャカード 
ニット地 

絹糸5〇番 
綿糸6〇番 
ポリエステル 

6〇番〜9〇番 

11番〜14番 

綿糸5〇番 

14番 

厚い布 

デニム 

キルティング 
ギヤバジン 


ツィード 
ギヤバジン 
コート地 

ダブルニット地 

絹糸5〇番 
綿糸4〇番〜5〇番 
ポリエステル6〇番 

14番〜16番 

ポリエステル3〇番 
綿糸3〇番 

16番 


※普通上糸と下糸は、同じ糸を使います。 

※うすい布には細い糸と針、厚い布には太い糸と針を使いましょう。 

※針や糸は、実際にぬう布のはぎれを使って、必ずためしぬいをして確かめてみましょう。 

※ジャノメブルー針は、柄の部分が青色をしています。伸縮性のある布（ニット地）や、目とびしやすい 
合繊地 • 化繊地に効果があります。 

Pi ぇ 
柄 
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モード切り替え 



3呈 ft 画 


( 1 )( 2 ) ( 3 ) ( 4 ) ( 5 ) 




ミシンの電源を入れると、オープニング画面が表示さ 
れた後、模様選択画面が表示されます。 


(1) 通常ぬいモードキ ー（26 ページ） 

通常ぬい状態にミシンがセツトされ、通常ぬい 
の使用目的に合った模様を選択することができ 
ます。 

(2) 刺しゅうモードキー （ 112ぺージ) 

刺しゅうぬい状態にミシンがセツトされ、刺しゅ 
うぬいの使用目的にあった模様を選択することが 
でぎます。 

(3) ファイルオープンキ _ (88 ぺージ) 

通常ぬい、刺しゅうぬいそれぞれのモードで記憶 
された模様を呼び出すことができます。 

(4) セツトキー （151 ページ） 

基本機能、通常ぬい、刺しゅうぬい及び使用 a 語 
について、ミシンのセツト状態を変えることがで 
ぎます。 

(5) ヘルプキー(159ページ） 

ミシンの重要な基本動作の説明を見ることができ 
よ9 〇 


液晶表示画面をさわるときは、指でタッチしてくだ 
さい。先のとがった物（えんぴつなど）ではタッチ 
しないでください。故障の原因になります。 



通常ぬい 
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通常ぬい 


① 



③ 


⑤ 


直線ぬい/ 

n /_ 

? : X ：ォート你 1 

V. 




maa ® 

0011 nsra 

a 


布 

ガイド xw 




X 調節 


( 1 ) 


A 〜 Z 




直線ぬい 


? I 才-卜 f 



EfflUJU 

mmsum 

111 IBEEl 

£1 


ガイド /iW 


x 調, 


( 7 ) 


(幻 


( 9 ) 




no ) 


模様表示（キー）を直接押して模様を選びます。 

① 模様名 

② ぬい目 

③ 2本針設定の有無表示 

④ 糸調子の設定を表示 

⑤ 音量の設定を表示(音量0のとき表示が消えます。） 

⑥ 模様に適した押さえを表示 


通常ぬいモードは、6つのカテゴリーに分類されて 
いて、各カテゴリーのキーを押すことによって、模 

様の選択をすることができるようになります。 

( 1 ) 実用ぬいキー 

16種類の実用ぬい模様を直接選択できます。 

(2) ポタンホール/ボタンつけ/つくろ 
いぬい/かんぬきどめ/アイレツト& 

11種類のボタンホール、ボタンつけ、つくろいぬい、 
かんぬきどめぬい、アイレツトぬいを直接選択できます。 

( 3 ) サテン模様キー 

サテン模様を選択できると同時に、組合せ模様をプロ 
グラムすることがでぎます。 

( 4 ) 飾りぬいキ_ 

飾りぬい模様を選択できると同時に、組合せ模様をプ 
□グラムすることができます。 

( 5 ) 文字ぬいキー 

文字の組合せ模様（文章）を作成することができます。 

(6) 用途選択キー 

使用用途を選択することによって、目的に適した模様 
が選択され、同時に、ミシンも目的に合った状態に自 
動セツトされます。 

( 7 ) 布ガイドキー 

布ガイドの位置を設定することができます。 

(33 ページをごらんください。） 

(8) 2本針ぬい切りかえキー 

2本針ぬいのときに選択します。 

(9) 針上下切り替えキー 

ミシンを停止したとき、針を上に止めるか下に止 
めるかを選択することができます。 

(10) 調節キー 

調節キーを押すと、マニュアル調節画面が表示さ 
れます。 

(3〇ページをごらんください。） 
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直線ぬい 




上糸と下糸を向こう側に引き出し、押えをさげて 
ゆっくりぬいはじめます。 


い方向をかえるに 


ミシンを止め、上下停針ボタンを押して針を布にさ 
し、押さえをあげます。 

針を布にさしたまま、ぬい方向をかえて押さえをさ 
げ、スタート•ストップボタンを押して、ふたたび 
ぬいはじめます。 


通常ぬい 
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い終わりの返しぬい/糸切 D 


返しぬいボタンを押しながら数針返しぬいをします。 


03 04 


※模様 


のぬいおわりに返しぬいボタン 


03 


04 


を押すと、模様 


は数針返しぬいを、模様 


は数針止めぬいをして自動的に止まります。 



押さえをあげて、布を向こう側に、静かに引き出し 
ます。 


糸切り 



布を手前に返すようにして、糸切りで糸を切ります。 



通常ぬい 
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十板ガイドラインの利 


\) 


布端を針板のガイドラインに合わせてぬいます。 
※数字は、針落ち中央からガイドラインまでの間かくです。 


数字 

15 

3 D 

4/8 

5/8 

6/8 

間かく 
( cm ) 

1.5 

2.0 

1.3 

1.6 

1.9 

ノ 



手の布端のぬいはじめ 


ぬいはじめの位置に針をさし、基本押さえの黒色ボ 
タンを押しこみます。 

ボタンを押したままで押さえをさげます。 
ボタンから手をはなし、ぬいはじめます。 

押さえが完全に布の上にのると、黒色ボタンの押し 
こみは自動的に解除されます。 
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匱線模様の針落ちの変更/ぬい目あらさ/マニユア』レ糸調子の合わせ方 



+ ■ 30C 

關 ■ [4H 

田田田 
日日日 




( 1 ) 調節キーを押すと、マニュアル調節画面が 
表示されます。 

田日 キーを押してマニュアル調節をします。 

① 針落ち位置調節キー 

② 送り調節キー 

③ 糸調子調節キー 

④ 初期化キー 

キーを押すと、表示されている項目全てがデ 
フオルトの状態（購入時のセツト状態）へ戻り 
ます。 

⑤ 取消キー 

キーを押すと、もとの数値になり、もとの画面 
に戻ります。 

⑥ 0 K キー 

キーを押すと、 表示された数値になり、もとの 
画面に戻ります。 
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層 


線ぬいの針落ち位置をかえると 


+ _ 30 C 

初期化| 

關(2201 CA 2] 

田田田 

取消 1 




針落ち位置調節 田日 キーで針落ち位置を変 
えることができます。 


0.0 


35 


7.0 


r^oi 


屋 鼻^^ 口3 ^ 口 J 


◎一つ c 皂つ d —3 

(左基線） （中基線） （右基線) 


+ ■ 30 C 

初期化] 

關 ■ [42) 

田田田 

取消 1 





い目のあらさをかえると^ 


キーを押すと、表示される数値が小さくなり、 
ぬい目が細かくなります。 

+ j キーを押すと、表示される数値が大きくなり、 
ぬい目があらくなります。 


(ぬい目が細かい） 


(ぬい目があらい） 



通常ぬい 
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アル糸調子の合わせフ 


【バランスのとれた糸調子】 

直線ぬいのときは、上糸と下糸が布のほぼ中央でま 
じわります。 

ジグザグぬいのときは、布の裏側に上糸が少し出る 
くらいになります。 


【上糸が強すぎるとき】 

•• •下糸が布の表に引き出されます。 


©( — キーを押して数値を小さくします。 
②〇 K キーを押します。 


【上糸が弱すぎるとき】 

•• •上糸が布の裏に引き出されます。 


① +1 キーを押して数値を大きくします。 

② 〇 K キーを押します。 

電源を切ったときや、他の模様を選択したとき、振 
幅、送り、糸調子のセツトはキャンセルされます。 



+ 

[ 35 ] 

fZ 20 l 

田 

日 

JX 

CT 2] 

初期化 j 

田 

1日 

田 

〔取消 j 

0K J 




通常ぬい 
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布ガイドの使い方 



ピン 布ガイドのピンをキヤリツジの穴に差し込みます。 



)' イド距離の設 


直線ぬい 


? I 才-卜哦 


BBBSH) 

E ] _ 


! <> 



ふノ 




A 〜 Z 


<^L> 


t-oD 3 


o 




d 


bh 


9 


①布ガイドキーを押します。 


通常ぬい 
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②布ガイドの位置が表示されますので、 

±] d キーを押して、ガイド距離をセツトします。 
※数値は針落ち中央からガイドまでの距離です。 

— 2 mm 〜4 0 mm まで設定できます。 

-1 mm 〜"I 0 mm までは1 mm 毎に、 

1 Omm 〜4 0 mm までは5 mm 毎にかえられます 

(1) 初期化キーを押すと、設定値がデフオルトの状 
態（購入時のセット1 5 mm ) へ戻ります。 



(2) 取消キーを押すと、もとの数値になり、もとの 
画面に戻ります。 

(3) OK キーを押すと、表示された数値になり、も 
との画面に戻ります。 



㈣ み1虹必卿板 

①模様#1〇を選び、 C : たち目かがり押さえを使いま 
す0 


②ガイド距離を2 mm にセツトしてぬいます。 


ガイドを使うときの注男 


布ガイドを使いおわって他の模様を選ぶと、 

「布ガイド設定をやめますか？」のメッセージが表示され 
ますので OK キーを押して、キヤリッジが格納位置に戻っ 
たら布ガイドをはずします。 

取消キーを押すと、布ガイドはそのままの位置で他の模 
様が選択されます。 
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直線模様のぬい目いろいろ 


模様 


押さえ 


ぬい 


用 


途 


03 

M 

c 


I 



しっかりした止めぬいを自動 
的に行うときに使います。 



※ぬいおわりに、返しぬいボタ 
ンを押します。 



自動返しぬい 
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押さえ 


ぬい 


用 


途 


I* 



目立たない止めぬいを自動的に行 
うときに使います。 



※ぬいおわりに、返しぬいボタンを 
押します。 





厚地、ニット地の地ぬいや補強ぬい 
に使います。 





布が伸びても、糸が切れにくい伸縮 
性のあるぬい目です。 

ニット地の地ぬいなどに使います。 


模 


4 


5 
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自動止めぬい 


三重ぬい 


伸縮ぬい 



通常ぬい 
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しつけぬい 


しつけぬい 


才-酬 


布 

ガイド I XW 


1<> 


LoD 
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knD 



mm 

BBBHH) 

£1 



囲 






UM 




A 〜 Z 


※ 送り歯は自動的にさがります。 

※針が下位置にあるとき模様を選ぶと、「送り歯を 
下げてください。」の表示が出ますので、14ベ- 
ジの (送り歯のさげ方）をごらんください。 





布を前後にピンと張ってぬいます。 

一針ぬって針が止まったら、ぬい目をつまんで布を 
向こう側に引きます。 

※送り歯は、他の模様を選ぶと自動的にもとに戻り 
ます。 


通常ぬい 
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ジグザグぬい 



タグザグぬい目幅/あらさの変: 


(1) 調節キーを押すと、マニュアル調節画面が 
表示されます。 


▼ _ 30C 


画圆 CM) 

uuu[ 


UU } 

日日日 

OK ]■ 


d) 


-④ 

-<§) 


⑥ 


( 3 ) 


(2) 田日 キーを押してマニユア)レ調節をします。 

① 振幅調節キー 

② 送り調節キー 

③ 糸調子調節キー 

④ 初期化キー 

表示されている項目全てがデフオルトの状態 
(購入時のセツト状態）へ戻ります。 

⑤ 取消キー 

キーを押すと、もとの数値になり、もとの画面に 
戻ります。 

⑥ 0 K キー 

キーを押すと、 表示された数値になり、もとの画 
面に戻ります。 
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T = X^C 


r = 

0301 S ® 

□ □口） 

田田田 

mJ 




倒 雄! ) 


T = XK ： 


画画圆 

□□口] 

田田田 






キーを押すと、表示される数値が小さくなり、 
ぬい目の幅はせまくなります。 

キーを押すと、表示される数値が大きくなり、 
ぬい目の幅は広くなります。 


※セツトが終わったら、 0 K キーを押します。 



い目あらさの変 


一 j キーを押すと、表示される数値が小さくなり、 
ぬい目のあらさが細かくなります。 

キーを押すと、表示される数値が大きくなり、 
ぬい目のあらさがあらくなります。 


※セツトが終わったら、 0 K キーを押します。 




通常ぬい 
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ほつれやすい布や伸縮性のある布のほつれ止 
め、布端の返り防止などに利用します。 
ぬいしろを少し多めにとってぬい、余分なとこ 
ろをぬい目近くで切り落とします。 



布端のほつれ止めとして広く利用します。 

布端をたち目かがり押さえのガイドにあてて 
ぬいます。 


かがりぬい 


かがりぬい 


? I 才 - h 

% 


布 

ガイド 


ふ 


L^iD 1 


〇 





mmaa 

QamasD 

b 



模様 


押さえ 


ぬい 


用 


途 




I 
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ジグザグぬい 
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地ぬいをかねたたち目かがりに使います。 

布端をたち目かがり押さえのガイドにあてて 
ぬいます。 



通 

常 

ぬ 

し、 


ヅ 

卜 

ス 

丁 

ヅ 

チ 


11 





ニット地のかがりぬいに利用します。 
ぬいしろを少し余分にとってぬい、余分なと 
ころをぬい目近くで切り落とします。 



K 


K 


K 


K 


K 


K 

K 


オーバーロックのぬい目に似ていて、布端が 
ほつれやすい布地のかがりぬいに利用します。 
布端を押さえのガイドにあててぬいます。 



中、厚地のしっかりした布端をかがるときに 
利用します。 

布端を押さえのガイドにあててぬいます。 


模様 押さえ ぬい 用途 


かがりぬい (1) 


I 


3 


かがりぬい (3) 




pi 


かがりぬい (2) 
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くけぬい（まつりぬい） 


f くけぬい 

▽ I 才-卜 


零 1 



fflEiEEiaQ 

Effiffl 


※伸縮 I 生のある布をぬうときは、模様#15を選びます。 
※模様#14/#15は、ぬい目の幅は変化せず、ガイ 
ドからの針落ちが変わります。 

※ぬい目の幅を変えるときは、「使い方からの模様選 
択」のくけぬいをお使いください。 

(93 ページをごらんください。） 


【うすい布、普通の布の場合】 




【厚い布の場合】 





①ガイドを折り山に合わせ、針が折り山からはずれな 
いようにぬい目の幅調節キーで針落ち位置を調節し 
てぬいます。 


折り山 


②ぬいおわったら布をひろげます C 




通常ぬい 
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十落ち位置をかえたいと 




30C 


_ 國圆 

田田田 
日日 


却 



針落ちが右に 
移動します。 


針落ちが左に 
移動します。 


①調節キーを押すと、マニュアル調節画面が表示 
されます。 



②振幅/送り/糸調子の調節表示画面がでます。 
(1) 針落ち位置調節キーで +J 一 I 調節します。 

キーを 



(2) 針落ちを右に移動させたいとき 
押します。 


(3) 針落ちを左に移動させたいとき +1 キーを 
押します。 

(4) 0 K キーを押すと表示された数値になり、もと 
の画面へ戻ります。 

(5) 初期化キー 

表示されている項目全てがデフオルトの状態 
(購入時のセツト状態）へ戻ります。 

(6) 取消キー 

キーを押すともとの数値になり、もとの画面 
へ戻ります。 


通常ぬい 
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シエ)レタック 




①布をノ〈イヤスに2つ折りにします。 



②右の針落ちが布の折り山のきわにおりるように 
してぬいます。 
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ポタン ホール 


ボタンホールの種類と用途 




スクェアポタンホール 
(センサーボタンホール） | 


スクェアボタンホール（両とめ）は、中厚物から厚物まで一般的な使用目的 
のボタンホールです。センサーボタンホールは、使用されるボタンの大きさ 
に合わせて自動的にボタンホールの大きさを決定して、ぬいあげます。 

スクェアポタンホール 
(オートボタンホール） | 


オートボタンホール（両とめ）は、中厚物から厚物まで一般的な使用目的の 
ボタンホールです。オートボタンホールはボタンホールの長さを自由に決め 
ることができ、一度決めた長さを記憶することにより、自動的に何度も同じ 
大きさのボタンホールをぬうことができます。 

片ラウンドポタンホール 
(センサーボタンホール）| 


中厚物から薄物の素材に使います。ブラウス、子供服でよく使われます。 

両ラウンドポタンホール 
(センサーボタンホール）| 


薄物の素材に使います。薄手のブラウスでよく使われます。 

トホ ー ) レポタンホール 
(センサーボタンホール ） | 

1 

中厚物から厚物の素材で使われる一般的なボタンホールです。大きく厚めの 
ボタンは、キーホールボタンホールがよく使われます。 

ラウンドキーホール 
ポタンホール I 

(センサーボタンホール） ( 

I 

中厚物の素材で厚めのボタンを使用するときに使います。 

テーラーメイド 
ポタンホーノレ 1 

(センサーボタンホール） ( 

1 

厚物の素材で大きく厚めのボタンを使用するときに使います。ボタンホール 
のラウンド側と反対の口を補強した形から、厚物専用の特殊な使い方をします。 

ニットポタンホーノレ — 
(センサーボタンホール ） H 

伸縮性のある布に適したボタンホールです。また、そのぬい目の形から飾り 
ぬいボタンホールとしても使えます。 

ニットボタンホール 
(センサーボタンホール ） j 

I 

ニットに適したボタンホールです。また、そのぬい目の形から飾りぬいボタ 
ンホールとしても使えます。 

薄地用ポタンホール j = 

(センサーボタンホール）三 


ェアールー厶模様としてのボタンホールで、手ぬい風の見栄えを与え、飾り 
ぬいボタンホールとして使用されます。 

たまぶちポタンホール r 
(センサーボタンホール） 


たまぶちボタンホールを作るためのぬい目で、たまぶち布をぬい付ける最初 
のぬい工程となり、ボタンホールの大きさを決定します。 


ボ 

夕 

ン 

ホ 

I 

ル 
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スクェアボタンホール 


f スクェア BH 

BH レバーを 
( II 下げてください。 

『 3 C ォート¢1 

_ J 

sauna] 

flu® 1111 

n B]j] ii 

!調節 


> 1 ^ 

A 〜 Z 


c^ D， I 

ad 

1 セット 

(?) 


ピン 


※ N 0.17、19〜2 7はセンサーボタンホールです。 
※ボタンホールの長さは、使用するボタンをボタ 
ンホルダーにはさみ込むと決まります。 

※ボタンの直径2 . 5 cm まで、ボタンホールがで 
きます。 

※ボタンホール幅は、シャツなどのボタン穴の幅 
に自動セツトされています。 



①上下停針ボタンを押して針をあげ、押さえをあげ 
ます。 

押さえホルダーのみぞと押さえのピンをあわせ、 
押さえをさげてセツトします。 


②ボタンホルダーを ( A ) の方向へ引き、ボタンを乗せ 
て ( B ) 方向にもどしてはさみ込みます。 

※ボタンホルダーのすきまをあけて位置決めをする 
と、その分大きいボタンホールができます。 


ボタンホ—ル 
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③ 



【エラー表示画面】 


BH レバーを 下げてください。 



ぬいはじめの位置 



③ BH レバーを止まるまでいつはいに引きさげます。 


【エラー表爪画面】 

※巳 H レバーをさげないでボタンホールを 0.5 cm ぬ 
うと表示され、ミシンが止まります。 

BH レノ（一を弓 I きさげて再スタートします。 

^ キーを押すと、もとの画面にもどります。 


④押さえをあげて上糸を押さえの穴から下に通し、 
横に引き出して下糸とそろえます。 

布を入れ、押さえのスタートマークとぬいはじめ 
の位置を合わせ、針をさして、押さえをさげます。 

※ぬいはじめに、押さえスライダーとパネ保持の間 
にすきまがないことを確認してください。すきま 
があると、ぬい終わったときぬいずれがおこるこ 
とがあります。 


ボタンホ—ル 
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⑤ 


スクェア BH 
ぬい中 




オート 





⑤ミシンをスタートさせます。 

ボタンホールをぬい終わったところで、自動的に 
止まります。 

※引き続きセンサーボタンホールをする場合、押さえ 
をあげ、糸を切り別の場所にそのままの状態で押さ 
えをおろしてスタートします。 


ぬいあがりました。 
押さえを上げてください。 



巳 H レバー 


⑦ 



⑥ぬいおわったら、 BH レバーを止まるまでいっぱい 
に押しあげて戻してください。 


⑦かんぬきの内側にまち針をわたして、目ほどきでか 
がった糸を切らないように切り開きます。 


【キーホールポタンホールのとき】 



ボンチ（市販品） 


ボンチ（市販品）で穴をあけて、目ほどきで切り開き 
ます。 


ボタンホ—ル 
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〖タンホールの幅をかえると 




①調節キーを押します。 

ボタンホール幅 キー^！一 j キーで調節します。 
+ j キーを押すと幅は広くなります。 

キーを押すと幅は狭くなります。 

デフオルト値（購入時の設定状態）は「5 . 0」です。 

( 1 ) 初期化キー 

表示されている項目全てがデフオルトの状態 
(購入時の設定状態）へ戻ります。 

(2) 取消キー 

キーを押すともとの数値になります。 

(3) 〇 K キー 

キーを押すと表示された数値になります。 


1 

画 

Ie 

:— JOC 

] (M5) C33] 

) 田田 

)a a 

初期化 

[取消 1 

1 


n 



細かいぬい目 


あらいぬい目 



あ b さ 



い目のあらさをかえると‘ 


①ぬい目のあらさキー +| 1^1 キーで調節します。 
田キ 一を押すとあらさはあらくなります。 

一 j キーを押すとあらさは細かくなります。 

デフォルト値（購入時の設定状態）は「0 . 4 5」 
です。 

※電源を切ったときや、他の模様を選択したとき、 
ボタンホール幅、あらさ、糸調子のセツトは取り 
消されます。 


あ b さ 


ボタンホ—ル 
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芯入りスクェアポタンホール 


スクェア BH [ II ォート [ f . 

n BH レバーを 

下げてください。 

©aooiii] 


X 調節 

よ r> l 關 | 身 1 一 j A 〜 Z j 





① 上糸と下糸を横に引き出してそろえます。 

② R 押さえ前部の右側の切り込みに芯糸の一方の端を 
はさみ、芯糸を押さえの下から後ろに引き、輪にし 
て、つのに掛けます。 

③ つのに掛けた芯糸を押さえの下を通して、前部左側 
の切り込みにしっかりはさみます。 

④ ぬいはじめの位置に針をさして押さえをさげます。 

⑤ スタート•ストップボタンを押して、スクェアボタ 
ンホールをぬいます。 


⑥左側の芯糸を引いてたるみをなくし、余分な芯糸を 
切ります。 

※ぬい目の幅は、芯糸に合わせてセツトします。 

※ボタン穴の開け方は、48ページをごらんください。 


ボタンホ—ル 
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才一トボタンホール 


toD 3 


〇 

Sof - 


d 


㊉ ット I 




スクェア BH 


I 才-卜你 


ボタンホルダーを 
一ぱいに引いてください。 



. ボタンホールの幅やあらさ、糸調子をかえたいとき 
は、調節キーを押してください。 

※左右のぬい目のあらさがそろわないときは、89ペー 
ジをごらんください。 

※長いボタンホールをぬいたいときは 、 F :サテン押 
さえをご使用ください。また 、 B :ボタンホール押 
さえ（別売）も使用できます。 


① ボタンホルダーを ( A ) の方向にいっぱいに引き出しま 
す。 

② 上糸を押さえの穴から下に通し、横に引き出して下 
糸とそろえます。 

③ ぬいはじめの位置に針をさし、押さえをさげます。 



mmj 

-_^ i - 

jLoocij 1^1 

1SR 
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ボタンホ—ル 
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④左側のボタンホールぬいを必要な長さまでぬった 
ら止めて、返しぬいボタンを押します。 


⑤かんぬきと右側をぬい、ぬいはじめの位置に戻った 
ら止めて、返しぬいボタンを押します。 


⑥ かんぬきと止めぬいをし、自動的に止まるまでぬい 
ます。 

弓随誌オートボるとき/咖ヒき 

※ミシンは、1度ぬったボタンホールの大きさを記憶 
しています。2度目からは、同じ大きさのボタン 
ホールが 自動的にできます。 

⑦ スタート • ストップボタンを押すと同じ大きさのボ 
タンホールが自動的にできます。 

異なる大きさのボタンホールをぬうとき、または、 
他の模様をぬうときには取消キーを押します。 

※ボタン穴のあけ方は、48ページをごらんくださし)。 
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ステップ1 才-卜 f 

必要な長さまでぬい 
” f ]” ボタンを押します。 





ぬいはじめの位置 


ステップ3 才-卜 f 

n ぬい終わると 

自動で停止します。 



同じサイズ+ 

再スタート 

ちがうサイズ 

+ i 取消 1 


④ 


⑤ 

ボタンホ—ル 
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たまぶちボタンホール 


たまぶち BH 


I 才-卜哦 


BH レバーを 
下げてください。 


1111 aim 

!調節 






A 〜 Z 


LoD ] 


〇 




a 
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たまぶち布裏 

/ 



上糸 


①たまぶち布と表布をしつけぬいで止めます。 


②ボタンをボタン ホルダーに はさみ 、 BH レバーを さげ 
て、自動的に止まるまでぬいます。 


ボタンホ—ル 


下糸 


ぬいはじめの位置 
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たまぶち布表 



表布裏 




表布裏 


③ミシンをかけてから丫字型に切れ込みを入れ、たま 
ぶち布を裏側に出します。 


④布表が見えるまでたまぶち布を引き、アイロンの先 
で角を整えます。 


⑤ぬいしろを正しく割ります。 


⑥アイロンで幅を整えます。 
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⑦ぬい目にしつけをします。 




⑧ぬい合わせたぬい目のきわをぬいます。 


たまぶち 
布裏\ 




表布裏 





たまぶち布表 



⑨三角の布に三重にぬいをします。 


⑱たまぶち布を穴から1 . 0〜1 . 5 cm にたちおとしま 
す。角は丸くたちおとします。 
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⑪見返しに、たまぶち穴の形のしるしを付けます。 


⑫見返しの表から③のように丫字型に切り込みを入れ 
て、出来上がりの幅に折り、切り込まれた布を見返 
しとたまぶち布の間に折り込みます。 


⑬細かめにまつります。 


⑭出来上がりです。 
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ボタンつけ 


1" ボタンつけ ▽ 

■ i ォニ 
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ぬいはじめの上糸 



【押さえのとりつけ方】 




①押さえの後ろのピン 
をホルダーの後ろの 
みぞに掛けます。 


②押さえの後ろを軽く 
ささえながら、静か 
に押さえ上げをさげ 
ます。 


細 


巻きなしポタンつけぬし 


① 調節キーを押します。 

② 田日 キーでぬい目の幅をボタンの穴に合 
わせます。 

※手ではずみ車を手前にまわし、針を左にふらせ 
たとき、ボタン穴幅に調節してください。 

③ スタートして自動的に止まるまでぬいます。 

④ ぬいはじめの上糸を切ります。 

⑤ 下糸を引いて、上糸を布の裏に引き出し上糸と下 
糸を結びます。 

※ボタンつけガイドの使い方及び、根巻きつきボ 
タンつけは、使い方からの模様選択モードの 
「ボタンつけ」を参考にしてください。 

(1 01ページをごらんください。） 
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U 腿 
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勇垂隱圃匯芎 £ 
■達画画匯 
=甩鬧鬧 
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顯 


最大長さ約 2 cm 


\_mi 

最大幅0 . 7 cm 


100 ] 
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^0|1 
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g ット1 
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① ボタンホルダーをいっぱいに引き出します。 

② 上糸を押さえの穴から下に通し、横に引き出して下 
糸とそろえます。 

③ ぬいはじめの位置に針をさし、押さえをさげ自動的 
に止まるまでぬいます。 

※一回のぬいで、最大長さ約2 cm 、 最大幅約 0.7 cm 
までぬえます。 


④布の向きをかえてくり返しぬいます。 


つくろいぬい J DC ォート你 ' 

■ 必要な長さまでぬい 

” f )” ボタンを押します。1 


ivmmi 


mjj l ❹ I 

m mEI 
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哥一 
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—0 
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必要な長さ 


mmk 

1111111111111111 

1111111111111111 

1111111111111111 

1111111111111111 

IVVVVVVVI 


2 cm より短い長さでぬつ場_ 


最初に必要な長さまでぬい、返しぬいボタンを押 
して、自動的に止まるまでぬいます。 


ぬいはじめの位置 


同じサイズ+再スタート 
ちがうサイズ4 


取消 


くろいぬいの記 


p 


スタートボタンを押してぬうとくり返し同じ大き 
さのつくろいぬいがぬえます。 

取消キーを押すと、異なる大きさのつくろいぬい 
ができます。 


15 ^ 
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11111111111 

y 01 



mmAA 

1111111111111111 

1111111111111111 

1111111111111111 

1111111111111111 

1111111111111111 

1111111111111111 
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I! 


nmn 

1111111111111111 

1111111111111111 

1111111111111111 

1111111111111111 

1111111111111111 

1111111111111111 

ivvvmvi 


くろいぬいの形の整え— 


つくろいぬいのぬいはじめ（左側）と、ぬいおわ 
り（右側）の高さがそろわないときは、調節キー 
を押します。 

デフォルト値「5.0」が表示されます。 

左側が低いとき i 一 I キーを押します。 

右側が低いとき l + j キーを押します。 

「1 . 0」〜「9 . 0」の範囲で調節してください。 

※初期化キーを押すとデフォルト値（購入時の 
設定状態）へ戻ります。 

取消キーを押すとぬい画面に戻ります。 

OK キーを押すと設定した傾きになり、もとの 
画面に戻ります。 
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かんぬぎどめ 


( かんぬきどめ 7 IX ：才-卜你 1 

$ 必要な長さまでぬい 

1 , ，’ f )’， ボタンを押します。 
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ぬい目に力がかかって、ほつれやすい部分などに 
使うと、ぬい目がしっかりします。 


ぬいおわり 



0 cm 


ぬいはじめの位置 


一回のぬいで、オート値で2 . 0 cm が自動的にぬ 
えます。 

ぬい目の幅、あらさを変えたいときは、調節キー 
を押して調節してください。 
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0 cm より短い長さでぬつと 


必要な長さまでぬい返しぬいボタンを押すと、そ 
の長さが決まります。 


返しぬいボタンを押した位置 



必要な長さ 


ぬいはじめの位置 


同じサイズ+再スタート 
ちがうサイズ4 


取消 


スタートボタンを押すとくり返し同じ長さのかん 
ぬきどめがぬえます。 

取消キーを押すと異なる長さのかんぬきどめがで 
ぎます。 
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アイレツト 


'ァィレット 
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デ干 

( 1 )( 2 ) 



自動的に止まるまでぬいます。 

※ぬい目の内側を目打ち（別売）などで穴をあけま 
す。目打ちの大きさは、直径 0.25 cm 以下のもの 
をご使用ください。 




イレット形状の修: 


調節キーを押すと、マニユア」レ調節画面が表示されます。 
田日 キーを押してアイレツト形状を修正します。 

( 1 ) 形状調節キーを押すと、 「 S 2」 が表示されま 
す。布によってアイレツトの形がくずれるときに 
調節します。 

ぬい目にすきまがあるときは、 「 S 1」 にします。 
ぬい目の重なりがあるときには、「 S 3」にします。 

(2) 糸調子調節キー 

(3) 初期化キー 

キーを押すと表示されている項目全てがデフォ 
ルトの状態（購入時の設定状態）へ戻ります。 

(4) 取消キー 

キーを押すともとの数値になり、もとの画面に 
戻ります。 

(5) 0 K キー 

キーを押すと表示された数値になり、 もとの画 
面に戻ります。 
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サテン/飾りぬい 


サテン模様 


コーディング 


® II ォ-卜彳 [!'' 


1/2 


EBE® 冋 

ホ Sj 8j 



▼ ■)1 

閥關⑽ r ~ 22 i 

田田田田 

zJ ~J ~J 


初期化 


取消 


OK 


( 7 ) 

( 8 ) 

( 9 ) 


( 3 )( 4 ) ( 5 )( 6 ) 


通常ぬいモードキーを押して、サテンモードを選 
びます。 


( 1 ) 針上下切り替えキー 

ミシンを停止したとき、針を上に止めるか、下に 
止めるかを選択することができます。 

(2) 調節キー 

調節キーを押すと、マニュアル調節画面が表示さ 
れます。 

田日 キーを押してマニュアル調節をします。 

(3) 振幅調節 

振幅量のマニュア)レ設定をします。 

(4) 送り調節 

送り量のマニュアル設定をします。 

(5) エロンゲータ 

模様のあらさを変えずに、模様長さを変えます。 

(6) 糸調子 

糸調子のマニュア)レ設定をします。 

(7) 初期化キー 

表示されている項目全てがデフオルトの状態（購 
入時のセツト状態）へ戻ります。 

(8) 取消キー 

キーを押すともとの数値になり、 もとの画面に戻 
ります。 

(9) 〇 K キー 

キーを押すと表示された数値になり、 もとの画面 
に戻ります。 

_ 電源を切ったときや、他の模様を選択したとき、 
振幅、送り、エ□ンゲータ、糸調子のセツトは、 
取り消されます。 
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( io ) 模様組み合わせキー 

模様組み合わせキーを押す毎に、通常モードと 
記憶モードを切り替えます。 

記憶モードでは、力ーソルキー、肖 U 除キー、確 
認キー、ファイルセーブキーが表示されます。 

※模様の組み合わせは、サテン模様# 32〜57 
と、飾りぬい模様# 58〜239、の中で組み 
合わせができます。 

_ 模様組み合わせの後、通常モードに戻すと、 
プログラム内容はすべて取り消されます。 


(11) カーソル キー 

カーソルを模様に合わせると（画面の模 
様は赤から青になる。）削除したり、調節 
キーの項目が変更できます。 

(12) 削除キー 

カーソルのついている模様を削除します。 
記憶した模様をすべて取り消すときには、 
一度他のモードを選んでください。 



(13) ファイルセーブキー 

作成したプ□グラムを記憶しておくこと 
ができます。 （86 ページをごらんくださ IA ) 


(14) 模様確認キー 

記憶ぬい選択中は記憶した模様の確認が 
できます。 （77 ページをごらんくださ IA ) 
(頭出しキー） 

ぬい中は、先頭表示になり先頭頭出しす 
ることができます。 

(72 ページをごらんください。） 

(15) 反転キー 

模様を反転させるキーです。 

( 16 ) ぺージキー 

gj キーは、後ろのページに他の模様がある 
ことを TJX します0 

キーは、前のページに他の模様があるこ 
とを TJX します0 

※キーのはたらきは、飾りぬいモードも共通 

です。 
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自動止めぬい 
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① 




キーを 押します。 


② 模様# 36を選びます。 

③ 自動止めぬいを選びます。 

※自動止めぬいの後は、模様を記憶することは 
できません。 


④ミシンをスタートして自動的に止まるまでぬい 
ます。 
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止めぬいボタン 



例.模様#36、#40の組み合わせ 

①声 ★ キーを押します。 


② 模様# 36を選びます。 

③ 模様#40を選びます。 

④ ミシンをスタートしてぬいます。 


ぬいおわり 

必要な模様数の最後のぬい途中で、止めぬいボタ 
ンを押すと、その模様をぬって自動的に止まりま 
す0 



沮み合わせ連続模様ぬいの例 
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止めぬいボタン 



転キーを使つた連続模様ぬいの倒 


例.模様#43 

① キーを押します。 

② 模様#43を選びます。 

③ キーを記憶します。 

④ 模様#43を選びます。 

⑤ ミシンをスタートしてぬいます。 

ぬいおわり 

必要な模様数の最後のぬい途中で、止めぬいボタ 
ンを押すと、その模様をぬって自動的に止まりま 
す0 
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ロンゲータぬし 


かざりぬい 
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rro ] 關 sn cm 


初期化 


取消 I 


OK 


例.模様# 3 6 

① 模様# 3 6を選びます。 

② 調節キーを押します。 

③ 模様長さを 田日 キーで 選びます。 

模様長さは XI 、 X 2、 X 3、 X 4 、x 5で表示さ 
れます。 

④ 0 K キーを押すともとの画面に戻ります。 

⑤ ミシンをスタートしてぬいます。 

※ぬい途中で止めぬいボタンを押すとその模様をぬつ 
て自動的に止まります。 


(1) 初期化キー 

表示されている項目全てがデフオルトの状態 
(購入時のセツト状態）へ戻ります。 

(2) 取消キー 

キーを押すともとの数値になり、もとの画面へ 
戻ります。 

(3) 0 K キー 

キーを押すと表示された数値になり、 もとの画 
面へ戻ります。 
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※3 本コードのとき模様# 3 3 を選びます。 

※1本コードのとき模様# 3 4を選びます。 

調節キーを押し模様の幅を「3.0」に合わせます。 
1本コードのときは、コーディング押さえ中央のみ 
ぞを使います。 



ばね 



①コードを押さえのばねの下にくぐらせ、みぞに 
通します。 


②コードを押さえのスリツトから押さえの下をく 
ぐらせ、押さえの裏のみぞに入れ向こう側に 
10 cm くらい引き出します。 


③3本コードを平行にそろえて、ぬい目がコード 
にまたがるようにぬいます。 
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飾りぬい模様 


通常ぬいモードキーを押して、飾りぬいモードを選びます。 



直線ぬい 
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模様# 58 の記憶 



模様# 59 の記憶 


模様# 70 のぬい 
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線模様の記憶ぬし 


例.模様#70、#58、#70、#59の 
組み合わせ 

①模様組み合わせキーを押して、模様# 70を選 
びます。 


② 模様# 58を選びます。 

(直線が2針記憶されています。) 

③ 模様# 70を選びます。 

④ 模様# 59を選びます。 

(直線が3針記憶されています。) 

⑤ ミシンをスタートしてぬいます。 


ぬいおわり 

必要な模様数の最後のぬい途中で、止めぬいボタン 
を押すと、その模様をぬって自動的に止まります。 


りぬい模様# 70直線部の変: 


① 模様組み合わせキーを押して、模様# 70を選 
びます。 

② 調節キーを押します。 

③ 送りを 0.2 にセットし、 「0 K 」 キーを押します。 

④ 模様スペースを選びます。 

⑤ ミシンをスタートしてぬいます。 


直線部変更のぬい 
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_ テン模様と飾りぬい模様の組み合わ_ 
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例.サテン模様#36、飾りぬい模様#97の 
組み合わせ 

① サテン模様キーを押します。 

② 模様組み合わせキーを押します。 

③ 模様# 36を選びます。 

④ 飾りぬいキーを押します。 

⑤ キーで4/12ページを開きます。 

⑥ 模様# 97を選びます。 

⑦ ミシンをスタートしてぬいます。 



ぬいおわり 

必要な模様数の最後のぬい途中で、止めぬいボタン 
を押すと、その模様をぬって自動的に止まります。 


止めぬいポタン 


香 
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; 頭頭出しキーの使いフ 
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ぬいの途中で、模様の最初からぬい直したい 
ときに先頭キー（ぬいがはじまると表示され 
ます。）を押します。画面表示が先頭表示され 
ぬい直しができます。 

例.サテン模様#36、#40、飾りぬい模様 
#97の組み合わせ 

①ミシンをスタートしてぬいます。 


② ぬいの途中でミシンを止めます。 

③ 先頭 | キーを 押します0 

④ はじめの模様（先頭）が表示されます。 


⑤ミシンをスタートしてはじめからぬうことがで 
ぎます。 
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2 本針ぬい 


かざりぬい ▽ I ：才-卜哝 
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※2本針ぬいを行うときには、必ず試しぬいをし 
てください。 

※2本針ぬいのとき押さえは 、 A :基本押さえまた 
は 、 F :サテン押さえをご使用ください。 


模様を選び、2本針ぬい切り替えキーを押します。 


2本針ぬいに適さない模様の場合 

模様を選ぶと2本針ぬい切り替えキーがうすくなり使え 
なくなります。 
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A 注意 

針の取り替えは、電源スイッチを切って行って 
ください。 

けがの原因になります。 


※取付け穴に補助糸立て棒を立て、フェルト、糸こまを 
入れます。 

(1 5ページをごらんください。） 

2つの糸こまから引き出した2本の糸は、途中でよじれ 
ないように①〜⑦の順序で正しく掛けてください。 

①〜⑤の糸の通し方は、1本針のときと同じです。 

※糸の端は、下から手前に出るようにします。 

※補助糸立て棒の糸こまの糸の端は、向こう側から出る 
ようにします。 

⑥針棒糸掛けに左右に分けて掛けます。 

© 2本針に左右に分けて糸を通します。 


※糸通しは使えませんので、針の手前から向こう側 
に、手で通してください。 

※ぬい方向を変えるときは、針を上げて布の方向を 
変えてください。 



















































組み合わせ模様の個別変換 


かざりぬい 


7 I 才-卜你 

1/2 


000011 

EBHQB 

flHBg ] 回 


♦ 


赤 

寺 


3^1 

各 

確認 


1 

調節 


A 〜 Z 


〇 




d 


(t7 H 
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プ□グラムぬい（模様組み合わせ）のとき、調節 
キーで、振幅、送り、エ□ンゲータ、糸調子の調 
節をすると、カーソルのついている模様のみが変 
更されます。 



かざりぬい ^ 3C 才-卜 


1/2 



例.サテン模様#36、#39、#43を記憶 
しているときの模様# 36の長さ 
(エロンゲータ）の変更 


① + キーを押して、変更する模様にカーソル 

を合わせます。 

② 調節キーを押します。 

③ 模様の長さを^! 一 j キーで 選びます。 

④ 〇 K キーを押すと、もとの画面に戻ります。 

⑤ ミシンをスタートしてぬいます。 


かざ—りぬい でI才-卜你 


1/2 


サテン•飾りぬい 
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プ□グラム修正 


例.サテン模様#36、#39、#43を記憶 
しているとぎ 


_の削南 


①令 キーで削除する模様にカーソルを合わせ 
ます。 


②|命キーを押します。 


③模様# 39が削除されます。 


賴翰臨動 


® Mr キーで挿入したい場所の次の模様にカー 
ソルを合わせます。 


②模様を選びます。（例.模様# 40) 


③模様が挿入されます。 




サテン•飾りぬい 
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プ□グラム確認 


かざりぬい 


r I 才-卜你 

1/2 ノ 


BHEg ] 回 

[♦1 + あ ホ 垃 nil 

D^z $£IS 3_ 調節 


可 

科 

1 1 


A 〜 Z 


1-〇0 ] 

^□1 


/ - \ 

1セット J 

S 


① 



例.模様#92、#96、#39、#37、 
#44、#43を記憶しているとき 


① 確認 


キーを押したとき、プ□グラムした内容 
が確認できます。 



② _ キーで後ろ、または、前ページに記憶し 
ている 模様が一覧できます。 

※一画面しか模様が記憶されていないときは、 
[0 J キーはうすく表示され使用できなくなり 
ます。 


③ー キーを押すと、もとの画面に戻ります。 


④ページ数を表示します。 


サテン•飾りぬい 
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文字ぬい 


キーのは たらき 




(3) 


( 2 ) 


DOC 

30 T 




f 22 l 

初期化- 

—— (4) 


田 

取消' 

— (5) 


1日 


^ (6) 


文字ぬいモードで、文字の組み合わせ模様（文字 
列）を作成することができます。 

(ブロック体/スクリプト/ ドウエイ/ 

ワンポイントの書体のとき） 

( 1 ) 書体キー 

キーを押すと、 6種類の選択画面が表示され 
ます。 

ブロックキー 
スクリブトキー 
ブ□ードウエイキー 
ワンポイントキー 
明朝体キー 
まるちじキー 


(2) 戻り キー 

キーを押すと、もとの画面に戻ります。 


(3) 糸調子キー 

文字をカーソルで選んで糸調子キーを押すと 
糸調子調節画面が表示されます。 

(糸調子のマニュアル設定） 

- hj キーで上糸を強くします。 

- J キーで上糸を弱めにします。 


(4) 初期化キー 

糸調子の数値がデフオルトの状態（購入時の 
セツト状態）へ戻ります。 

(5) 取消キー 

キーを押すと、糸調子がもとの数値になり、 
もとの画面に戻ります。 

(6) 0 K キー 

キーを押すと、 表示された数値になり、もと 
の画面へ戻ります。 

_ 電源を切ったときや、他の模様を選択したとき、 
糸調子のセツトはキャンセルされます。 


文字ぬい 
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ブロック HDc オート你 



(7) 


〇〜9 
A 〜 Z 


(7) アルフアベットと数字切り替えキー 

アルフアベットと数字の切り替えができます。 
キーは、一度押すと数字になり、もう一度押すと 
アルフアベットに戻ります。 


(8) 縮小キー 

文字の大きさが約2/3に縮小されます。 

キーは、一度押すと縮小となり、もう一度押すと 
普通サイズになります。 

(9) ファイルセーブキー 

作成したプ□グラム（文字列）を記憶しておくこ 
とができます。 

(10) カーソルキー 

文字列編集をするときに使います。 

♦ キーでカーソルは左へ 移動し ます。 

■►キ ーで力ーソルは右へ移動します。 


( 8 ) 




(9) ^ 


( 10 ) 


( 11 ) 




(11) 削除キー 

カーソルのついている模様を削除します。 
記憶した文字をすべて取り消すときには、 
一度他のモードを選んでください。 

(12) 大文字、小文字切り替えキー 

キーを押すごとに大文字、小文字に切り替わります。 

(13) 確認キー 

プ□グラム中は文字列の確認、ぬい中は「先頭」 
と表示され先頭頭出しさせるキーです。 




( 12 ) % 


( 13 ) 


確認 


先頭 



体 I 

書 | 
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キーのはたらき （明朝体/まるもじ書体のとき) 


(1) ひらがなとカタカナ切り替えキー 

ひらがなとカタカナの切り替えができます。 
キーは、一度押すとカタカナになり、もう一度押 
すとひらがなに戻ります。 

(2) 横書き、縦書き切り替えキー 

横書きと縦書きの切り替えができます。 

キーは、一度押すと縦書きになり、もう一度押す 
と横書きになります。 

(3) 濁点、半濁点切り替えキー 

濁点と半濁点の切り替えができます。 

キーは、一度押すと濁点になり、もう一度押すと 
半濁点になります。 


(4) ページ キー 

1^1 キーは、後ろのページに他の模様があ 
ることを爪します0 

巧 I キーは、前のページに他の模様がある 
ことを TJX します0 


※その他のキーの使い方は、ブロック体と同 
じです。 


明朝体 ょこ 7 3 C ォート你 ' 


回囹回区 IS® 





+身ス確認 ㈤ 

^1 ラ^ あァ」 書, 皿』 


2CT2X? 卜 〜㈣ 





(2) 判 


⑶ X 


⑷ I 
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文字ぬい例 


□ □ □ □ 

□ □ □ □ □ 

A 〜 Zj 成〜％ 

□□□□□□□ 

□□□□□□ 

ZJ 


□ □ □ 

□ □ □ □ 


^ V ] 






明朝体 


ォート f 

♦ 


回凶因因 H 凶 


回 

I 土 

Q 


n 


H 




®LU^JL5J0 


n 




® 匕 Justus 

+ + 会ス確認 & 

6 % あァ 書体 I 


J 

^JJJJ 

J 二 


3 

〇 

d 

[セット) 



明朝体 

か 


よこ 


? I 才 - 卜 f 


明朝体 

が 


よこ ▽ I オート啡 


明朝体 

ょこ？ I 才-卜 t ; 

がつ 

勢 


明朝体 
がつこ 


よこ 71オート你 


明朝体 よこ？ I 才-卜哝 

がつこう 


(例）明朝体ひらがな、横書き（がっこう） 

① 書体キーを押します。 

② 明朝体を選びます。 

③ 「か」を選びます。 

④ 濁点、半濁点切り替えキーを押します。 

⑤ ページ キーを 押します。 

⑥ 「っ」を選びます。 

⑦ ページ キーを 押します。 

⑧ 「こ」を選びます。 

⑨ 「う」を選びます。 

⑱ミシンをスタートして自動的に止まるまでぬい I 
ます。 



文字をきれいにぬ5ために 

1必ず同じ布地で試しぬいをしてください。 

2針は、ジャノメブルー針を使用してください。 

3伸びる布地、薄手の布地などのときには、布の裏に 
市販品の芯地を貼るか、または、トレーシングペー 
パーや薄い紙を布の下に敷いてぬってください。 


文字ぬい 
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(例）明朝体ひらがな、縦書き（がっこう） 

① 書体キーを押します。 

② 明朝体を選びます。 

③ 横書き、縦書き切り替えキーを押します。 

④ 「か」を選びます。 

⑤ 濁点、半濁点切り替えキーを押します。 

⑥ ページ キーを 押します。 

⑦ 「っ」を選びます。 

⑧ ページ キーを 押します。 

⑨ 「こ」を選びます。 

⑱「う」を選びます。 

⑪ミシンをスタートして自動的に止まるまでぬい 
ます。 


萌朝# ¥?1ォ-卜啡 



_ 区才-卜 ■ 


明朝体 

〇 〇ゆ0 



溯 区才-卜 ■ 


明朝体 

ぬ 




[明朝 

1 体 
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確認 
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文字ぬい 
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セツト 
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ブロック ? I オート r 






(例）アルフアベット 

ブロック体とワンポイントの組み合わせ 

( LVve ) 

① 書体キーを押します。 

② ブロック体を選びます。 

③ 「 L 」 を選びます。 


□□□□ □□□□□ 


□□□□□□□ □□□□□□ 


A 〜 Z 1 W 〜却 

!□□□□□□ 

Z ) 

□ □ □ 

□ □) 


K 




④書体キーを押します。 


⑤ワンポイントを選びます。 





J IKI J IWI □一 廳 ■と 

J QaQ n lm 

gJJ QaTIH 

3 回 S© 03 各 _M 
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ブロック ? 3 C ォート啡’ 

L，ve 一 叫 


⑥ 「零」 を選びます。 


⑦書体キーを押します。 


⑧ブロック体を選びます。 


⑨大文字、小文字切り替えキー 
す0 


⑱「 V 」を選びます。 




を押しま 




□□□□ □□□□□ 

A 、 Z ド 〜㈤ 

□ □□iLJFd □□□□□□ 


□ □ □ □ □ □ □ 

u u \ ^>v) 




⑪ re 」 を選びます。 


⑫ミシンをスタートさせ自動的に止まるまでぬい 
ます。 



ワンポイント ? IX ：トト，' | 

mm 

㈣㈣ Ijj 

㈤ 麵 

^ 確認 

^7 5^ 書体 1 

© 1 
:^J 
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3 GC 

^>1 

3 

a . a ® 

s 


□□□0 S 3 

a k 一 | qll WII 口 5 11 

BEB 0团％1 
□naQ 回を / 
bjhj ^ j 01 
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プ□グラム修正 


ブロック 

L¥ve 


El 才 -_ 



例.文字ぬい L (ブロック体)、 _ (ワンボイ 
ント )、 ve (ブロック体/小文字）を記憶 
しているとぎ 

mssmm 


①令キ ーで削除する模様 彎に力 ーソルを合 
わせます。 


②命キーを押します。 


< ブロック 

⑽ I 才-卜！! 

し ve 

% 

J 


③模様 •が 削除されます。 


ブロック 

LVve 


? I オート f 




①+ キーで挿入したい場所の次の文字にカー 
ソルを合わせます。 


フ已ック © DC 才-卜®] 

LoVve 


②模様を選びます。（例.ブロック体小文字「〇」） 


③「〇」が挿入されます。 


文字ぬい 
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記憶模様の登録と呼び出し 


K ブロック 

71才-卜叫 

lLVve _ 

_ J 


QLlIQCDQQ 

SQtjJdQLLJ 

HHQHQCl ] 

「s h t )「u j「v )l W|fx I 

HEI 回 QD ㈤ 

+ 命 M 確認 

% 又：: | 書体 i 


■ n |\ 

H | 

- Jl 

> i ^ 

卜 z 


卜 □] 

’ o 

^D! 

[d 

f N 

、セット J 





( 1 ) 


(4) (3) (2) 


la 國識倦_ 

①ファイルセーブキー 

作成したプ□グラムを記憶しておくことができます。 

(1) キーで s シンにセーブまたは、力ード 
にセーブの選択をします。 

(2) __ キーで後ろまたは、前のページにファ 

イルセーブしてし)る項目が一覧できます。 

(3) I 取消 | キーを押すともとの画面に戻ります。 

(4) ok | キーを押すとセーブしてもとの画面に 

戻ります。 


※模様をセーブすると、ファイル名を入れないとき 
M _001 --•からの連番で自動入力します。 


注意 


:ファイルを保存中、および、開いている途中に電 
源を切ったり、カードの抜き差しを行わないでく 


ださい。 

また、画面に 



や砂時計が出ている 


間は、電源を切ったり、カードの抜き差しを行わ 


ないでください。記憶したデータが消失したり、 
ミシンがダメージを受ける場合があります。 
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00®0[q]ClI 

Q0Q 

SQSSHS 

HQSH 



(8) (7) (6) 


メモリー容量が不足しています。 
保存できません。 




(5) ファイル名 ■キ—— でファイル名が入力できます。 




※日文字まで入力できます。 

(6) ど] 

キーで入力修正をします。 

(7) 

:取消 

キーを押すと、ファイルセーブの画面 
に戻ります。 

(8) 

0 K 

キーを押すと、ファイルセーブ画面に 
戻り、ファイルセーブされます。 





※記憶容量がいっぱいになったときは、[メモリー 
容量が不足しています。保存できません。]の 
表示が出ますので、キーを押してくださ IA 
記憶が必要な場合は、ファイルオープンをし 
て、不要な模様を削除することにより、記憶容 
量を確保してから、もう一度、保存してくださ 


し、 


注意 


:保存したデータが誤操作や故障等で消失する場合 
に備え、別売のマイカードにも保存することをお 


すすめします。 


※同じファイル名のときは、[同じファイル名があり 
ます。上書きしますか？]の表示が出ます。 

「〇 K 」 キーを押すと、上書きし、もとの画面に戻ります。 

「取消」キーを押すと、上書きせずに、もとの画面に戻ります。 
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l 憶模様の呼び出 G 


ブロック 

7 I ォ — 你] 

F 

LV ve 



Q[bjLlJLl]QGLI 

CDQLlLlJLUiJlJLLl 

「s l t 『 u m x i 

£IQ 回 illE 

令 + 奢 M 確認 & 

古 I ^iz| *¢1 ^ 

I - 


x> 




LoD ] 


o 


| t 7 h | 


? 


ファイルを開く（内蔵） 


0ABC 

内蔵 


0ABC 

/ぅ 

0M—OO1 

0M_OO2 

け レ 



jLI 

f OK j [取消 

丁 

( 0 ) 1 , 



-( 1 ) 

-< 2 ) 


-(4) 


(3) (5) (6) 


①ファイルオープンキー 

ファイルオープンキーを押すことによって、記憶された 
模様をぬうことができます。刺しゅうぬいでファイル 
オープンしたときには、記憶された刺しゅう模様のファ 
イルがリストアップされます。リストアップされた一覧 
から目的の模様ファイルを選択してぬいます。 


(1) キーでセーブされている記憶媒体 

(ミシン、またはカード）を選択します。 


( 2 ) 


S ] 


キーを使い、目的の讎ファイルに合わせます0 


(3) A キーを押すと目的の模様ファイルが選択さ 
れ、ぬい画面が表示されます。 


(4)1^) キーを押すと、[ファイルを削除してもいい 
ですか？]の表示が出ます。 
row キーを押すと、選択された模様ファイルは 
削除され、もとの画面に戻ります。 

「取消」キーを押すと、選択された模様ファイルは 
削除されずに、ファイルを開く画面に戻り 
ます。 


連番ファイル名を削除したとき、次にセーブすると 
きの連番ファイル名は、現在ファイル名にある連番 
の続きになります。 

例） M .001 から M _006 がセーブされていて、 

M _ 001を削除したとき、次にセーブする連 
番 ファイル名は、 M _007 になります。 

(5)1 取消1 キーを押すとファイル内の模様は選択され 
ずもとの画面に戻ります。 


(6) | 招 | | 3丨 キーでページを切り替えます。 
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模様の形の整え方 



布の種類、厚さ、ぬいの速さなどによっては、模様の形 
がくずれる場合があります。実際にぬうときと同じ条件 
で試しぬいをしながら、送り調節ねじで調節してくださ 
し)。 

※標準指示 マークと 指示線が一致する位置が模様を 正 
しくぬえる目安の位置です。 


模様がつまって形が整う 
し)ゐとさ 


模様が伸びて 
いぬとさ 


和 

祭 

和4 

祭_ 

和 

( 0 . 1 ) 

¥ 


文字 • 数字が 形が整う 

つまつていると 
ぎ 



( 0 . 1 ) 

右側がつまって 
いるとぎ 


〇〇 

〇〇 

〇〇 


形が整う 


(図 .2) 

文字 • 数字が 
伸びているとき 


^0 

の 

の 

(図 .2) 


右側が伸びている 
とき 





—パー模様の形の整え_ 


模様の形が伸びたり、つまったりして形が整わないと 
きは、下記の方法で調節します。 

※スーノ く一模様は、前進ぬいと後進ぬいがある模様です。 

図1のように模様がつまっているときは、送り調節 
ねじを「+」方向にまわします。 

図2のように模様がのびているときは、送り調節 
ねじを「一」方向にまわします。 



( 0 . 1 ) 


(図 .2) 


字 • 数字の形の整え - 


図1のように文字がつまっているときは、送り調節 
ねじを「+」方向にまわします。 

図2のように文字がのびているときは、送り調節 
ねじを「一」方向にまわします。 


■—トボタンホールの左右の 


い目あらさの整え_ 


図1のように模様がつまっているときは、送り調節 
ねじを「+」方向にまわします。 

図2のように模様が伸びているときは、送り調節 
ねじを「一」方向にまわします。 


文字ぬい 
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使い方からの模様選択（用途選択） 

使い方の種類 

用途選択キーを押すと、使い方からそれに適した 
模様が選べるモードになります。選択キーを押す 
と、使い方に合った模様が選択され、使い方に 
合った設定に自動セット（模様、振幅、送り、糸 
調子）されます。 


使い方からの模様選択メニューから、12種類の 
使い方が選択できます。 


-用途選択キー 



使い方からの模様選択 
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普通地：平織り用地ぬい（標準）選択キー 

ニット地地ぬい選択キー 

自動返しぬいつき地ぬい選択キー 

自動止めぬいつき地ぬい選択キー 

針上下切り替えキー 

調節キー 

戻り キー 

戻りキーを押すと用途選択画面に戻ります。 


地ぬいキーを押すと、地ぬい選択画面が表示され 
るとともに、標準的な地ぬいの使い勝手として、 
ミシンは直線中基線、送り量 2.2 にセツトされま 
す。地ぬいモードでは、次の使い勝手の選択がで 
ぎます。 



(11) (12) (13) 


調節キーを押すとマニュアル調節画面が表示 

されます。 

日田 キーを押してマニュアル調節をします。 

(8) 針落ち位置調節キー 

(9) 送り調節キー 

(10) 糸調子調節キー 

(11) 〇 K キー 

キーを押すと表示された数値になり、もとの画 
面に戻ります。 

(12) 取消キー 

キーを押すともとの数値になり、もとの画面に 
戻ります。 

(13) 初期化キー 

表示されている項目全てがデフオルトの状態 
(購入時の設定状態）に戻ります。 



使 

い 

方 

か 

ら 

の 

模 

様 

選 

択 


地ぬい 



( 1 ) 


(3) 


\ly \ly \ly \ly \ly \ly 

■ — 2 3 4 5 6 

/(V /(V /(V /(V /(V /(V 
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ふちかがりぬい 

ふちかがりぬいキーを押すと、ふちかがりぬい選 
択画面が表示されるとともに、標準的なふちかが 
りぬいの使い勝手として、ミシンは中厚物（平織 
り2枚を合わせふちかがりする模様）を選択し、 
ミシンの状態も自動セツトされます。ふちかがり 
ぬいモードでは、次の使い勝手が選択できます。 


(1) 普通地:平織り、2枚、合わせふちかがりぬい 

(2) ニット地：1枚、ふちかがりぬい 

(3) 中厚物：平織り、1枚、ふちかがりぬい 

(4) 厚物 ：平織り、1枚、ふちかがりぬい 


職り、2枚、合わせふちかがりぬし 


布端を c :たち目かがり押さえのガイドにあてて 
ぬいます。 


[ 織り、1枚、ふちかがりぬし 


布端を M :ふちかがり押さえのガイドにあててぬ 
います。 


※その他のぬい方は、40、41ページをごらんくだ 
さい0 






使い方からの模様選択 
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くけぬい（まつりぬい） 


(1) 



普通地 




roZ 


2.2 


田 日! ~(3) 

日 I 


口 > J ^ Ia 〜 Z 


x | 調節』 

叫 


Co 口] 


〇 




d 


:ツト 


-< 2 ) 


(4) 


9 



ガイド 


折り山 


【左針落ち位置微調節キー】 

*〇-〇 ^ 

+| : i-1+lH 


左針落ち 




くけぬいキーを押すと、くけぬい選択画面が表示 
されるとともに、標準的なくけぬいの使い勝手と 
して、ミシンは平織りくけぬいをする模様を選択 
し、ミシンの状態も自動セットされます。また、 
この表示画面には、左針落ち位置微調節用のキー 
と右針落ち位置微調節用のキーが表示され、布の 
状態に合わせて針落ち位置を微調節することがで 
きます。くけぬいモードでは、次の使い勝手が選 
択できます。 

(1) 平織りくけぬいキー 

(2) ニット地くけぬいキー 

(3) 左針落ち位置微調節キー 

+ J キーを押すと、左へ針落ちが移動します。 

一 I キーを押すと、右へ針落ちが移動します。 

(4) 右針落ち位置微調節キー 

jU キーを押すと、右へ針落ちが移動します。 

一 I キーを押すと、左へ針落ちが移動します。 

※「調節」キーを使用して、「初期化」キーを押し 
た場合には、左右の針落ち位置微調節キーの設 
定もデフオルト値（購入時の設定状態）になり 
ます。 



ガイドを折り山に合わせ、針が折り山からはず 
れないようにぬい目の幅調節キーで針落ち位置 
を調節してぬいます。 


【右針落ち位置微調節キー】 

]+ — ] +J 






右針落ち 


使い方からの模様選択 
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三つ巻きぬい 



I 調節 

ULI1 n Jl > ll_^ || A 〜せ >| 



三つ卷きぬいキーを押すと、三つ卷きぬい選択画 
面が表示されるとともに、標準的な三つ卷きぬい 
の使い勝手として、ミシンは三つ巻き直線ぬいを 
する模様を選択し、ミシンの状態も自動セットさ 
れます。三つ卷きぬいモードでは、次の使い勝手 
が選択できます。 

( 1 ) 直線三つ卷きぬいキー 

(2) ジグザグ三つ卷きぬいキー 



① 布端の長さ約 6 cm を約 0.3 cm の幅で三つ折り 
にします。 

※折り目のつきにくい布は、アイ□ンで折り目をつけ 
ておくとぬいやすくなります。 

② ぬいはじめの部分に針をさし、押さえをさげます。 
上糸と下糸をそろえて向こう側に引きながら、 

布端と押さえのガイドを合わせて1〜2 cm ぬ 
います。 

③ 上下停針ボタンを押して針をさし、押さえをあ 
げて、布の三つ折りの部分を開いて布端を押さ 
えのうずの中に巻きこみます。 


④押さえをさげ、布端を立てて、左寄りに引きぎ 
みに持ちあげながらぬいます。 

三つ巻きぬいの重なる角の部分は、布端を切り落 
として折り合わせ、厚みをうすくします。 


使い方からの模様選択 


94 




























( 1 )- 


フアスナーつけ 


直線ぬい 

7 @3 I 才-卜啡 

f -- 

- W 

J 




左側をぬう') f 右側をぬう 

バ、 


X 調節 P 

11 _ 上 j 声 jia^h^I 


ファスナーつけキーを押すと、選択画面にはファ 
スナーつけの工程が表示され、最初の工程として 
.(3)ファスナーの左ぬいつけ用にミシンがセツトされ 
ます。押さえ表示は、左ぬいつけでの使用状態を 
絵表示します。左ぬいつけがおわったら、右ぬい 
つけキーを押してください。押さえ表示は、右ぬ 
-( 2 ) いつけでの使用状態を絵表示します。 

( 1 ) 左ぬいつけキー 

(2) 右ぬいつけキー 

(3) 押さえ表示 


左側をぬう、 

, : 


右側をぬう' 

1 



パ'' 



、 ^ 


9 




アスナ_押さえのつけ— 


左側をぬうときは、押さえホルダーのみぞにピンを合 
わせて右側にセツトします。 

右側をぬうときは、左側にセツトします。 



【左側をぬうとき】 【右側をぬうとき】 





ピン 


使い方からの模様選択 
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あき止まり 



布表 


台布 


むし 


スフイタ- 


地ぬい 



/返しぬい 


_ (例：左脇あきのぬい方） 

①ファスナーのあき寸法を確かめます。 

あき寸法はファスナー寸法に1 cm プラスした寸法 
です。 


②仮ぬいのしつけと地ぬいをします。 

布を中表に合わせて、あき止まりまで地ぬいをしま 
す。 

あき部分は、ぬい目のあらさし5 cm でしつけをし 
ます。 

※しつけは、ほどきやすいように糸調子を「1」くら 
いにしてぬいます。 




③ぬいしろを割り、下の布のぬいしろを0 ■ 3 cm 出し 
て、アイロンで折り目をつけ、折り山をむしのきわ 
にあてます。 
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④ 


⑤ 



スライダー 



⑥ 



④押さえホルダーをファスナー押さえの右側にセツト 
して、むしのきわに押さえの端をあてて、あき止ま 
りからぬいます。 


⑤ファスナーの端から約5 cm ほど手前でミシンを止 
め、上下停針ボタンを押して、針を布にさします。 
押さえをあげてスライダーを押さえの向こう側にず 
らし、押さえをさげて残りの部分をぬいます。 


⑥ファスナーをとじ、スライダーを上にたおし、上の 
布をファスナーの上にかぶせます。 

かぶせた布と台布をしつけで止めます。 




使い方からの模様選択 
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⑦押さえホルダーをファスナー押さえの左側につけか 
え、上の布のあき止まりを （0 ■ 7〜1 cm ) 返しぬ 
いし、むしのきわに押さえの端をあててぬいます。 
ファスナーの上側を5 cm ほど残したところで止め、 
上下停針ボタンを押して針をさげ、針を布にさしたま 
まで押さえをあげて、手順②でぬったしつけ糸をほ 
どぎます。 


⑧スライダーを押さえの向こう側にずらし、押さえを 
下げて残りの部分をぬいます。ぬいおわったら手順 
⑥でぬったしつけ糸をほどきます。 
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ギヤザー 


ギャザーキーを押すと、選択画面にはギャザーの 
絵が表示され、ミシンは、ギャザーの設定状態に 
セツトされます。 


f 直線ぬい 3 C ォート . 

{(-- C 

ギャザー 

V 

) 


1 

調節 


nimij II ご〜 z 

j c ^ > j 

3 Sf 

a 

[ セット ) 

(?) 



②布を軽くつまみ、上糸はそのままにして、下糸 
を両端から引き、平均にギャザーをよせます。 



使い方からの模様選択 
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しつけぬい 


f しつけぬい ? 2 1 ォ- 

n_ _____ _ 

卜州 

1 

_ J 

{\s 

しつけ 

コ 

X 調節 ^ 


U 

A 〜 Z 


同]二 

V 

[^ッり 

(?) 




しつけぬいキーを選択すると、選択画面には、し 
つけぬいの絵が表示され、ミシンはしつけぬいの 
設定状態にセットされます。 

※送り歯は自動的にさがります。 

※針が下位置にあるとき模様を選ぶと、「送り歯を 
下げてください。」の表示が出ますので、14ペー 
ジの（送り歯のさげ方）をごらんください。 


布を前後にピンと張ってぬいます。 

一針ぬって針が止まったら、ぬい目をつまんで布 

を向こう側に引きます。 
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ボタンつけ 




ボタンつけキーを押すと、ボタンつけ選択画面が 
表示されるとともに、標準的なボタンつけの使い 
勝手として、ミシンは根巻きなしボタンつけをす 
る模様を選択し、ミシンも自動セット（送り歯も 
自動的にさがります。）されます。 

また、ボタンの穴に針落ちを合わせるための振幅 
量調節キーが表示されます。 

ボタンつけモードでは、次の使い勝手が選択でき 
ます。 

(1) 根巻きなしボタンつけキー 

(2) 根卷きつきボタンつけキー 

(3) 振幅量調節キー 

こ キーを押すと、幅が広くなります。 

一 J キーを押すと、幅がせまくなります。 

※左針落ちが固定され、右の針落ち位置が変化し 
ます。 

※「調節」キーを使用して、「初期化」キーを押し 
た場合には、振幅量調節キーの設定もデフォル 
卜値（購入時の設定状態）になります。 


善きつきボタンつ1づ 


① ぬい目の幅をボタン穴に合わせます。 

② ボタンつけガイドを差し込みます。 

※根巻きの高さは、ガイドの厚さが 3 mm (うすし、 
方）と 4.5 mm (厚い方）が使用できます。 

③ ミシンをスタートして、自動的に止まるまでぬ 
います。 

④ ぬいはじめの上糸を切ります。 

⑤ ぬいおわりの上糸を弓 I いて、下糸を弓 I き出します。 

⑥ 上糸と下糸を浮かせた足の部分にそれぞれ反対 
方向に数回巻きつけて結びます。 



使い方からの模様選択 
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かんぬきどめ 


( 1 )- 





1 cm 



かんぬきどめ ■圃 [ I ■调 ‘ 

砰ょ思；ます。. 


オート 、 


マニュアル 

I n 



f n 


J 



同じサイズ—再スタート 
ちがうサイズ+取消1 


かんぬきどめキーを押すと、かんぬき止めぬい選 
択画面が表示されるとともに、標準的なかんぬき 
止めぬいの使い勝手として、ミシンは〗 cm のかん 
ぬき止めぬいをする模様を選択し、ミシンの状態 
も自動セットされます。かんぬきどめモードでは、 
次の使い勝手が選択されます。 

( 1 ) 自動かんぬき止めぬいキー 

(2) マニュアルかんぬき止めぬいキー 


動かんぬきどめぬい長さ1 


スタート • ストップボタンを押すと、ミシンは長 
さ1 cm のかんぬきどめぬいをして自動的に止まり 
ます。 

ぬい目の幅、あらさを変えたいときは、「調節」 
キーを押して調節してください。 


ニユアルかんぬきどめぬし 


スタート•ストップボタンを押すと、ミシンは長 
さ2 . 0 cm のかんぬきどめぬいをして自動的に止 
まります。 

【 2.0 cm より短い長さでぬうとき】 

必要な長さまでぬい、返しぬいボタンを押すと、 
その長さが決まります。 


[記憶] 

スタート • ストップボタンを押すとくり返し同じ 
長さのかんぬきどめがぬえます。 

「取消」キーを押すと、異なる長さのかんぬきどめ 
ができます。 


使い方からの模様選択 
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アップリケ 




アップリケぬいキーを押すと、アップリケぬい選 
択画面が表示されるとともに、標準的なアップリ 
ケぬいの使い勝手として、ミシンはアップリケぬ 
いをする模様を選択し、ミシンの状態も自動セッ 
卜されます。アップリケぬいモードでは、次の使 
い勝手が選択できます。 

(1) アップリケ模様キー 

(2) ブランケット模様アップリケキー 

(3) ジグザグ模様アップリケキー 



アップリケ布を糊づけするか、しつけで止めます。 
アップリケ布が針の左にくるように、押さえのス 
リットをアップリケ布のふちにそわせながらぬつ 
ていきます。 

※カーブのところや方向転換するところでは、ミ 
シンを止め、上下停針ボタンを押して針を右下 
位置にしたままで方向を変えると、きれいに仕 
上がります。 



使い方からの模様選択 
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パッチワークぬいキーを押すと、パッチワークぬ 
い選択画面が表示されるとともに、標準的なパッ 
チワークぬいの使い勝手として、ミシンは、直線 
中基線、送り量1 .8 にセットされます。パッチ 
ワークぬいモードでは、次の使い勝手の選択がで 
ぎます。 

( 3 ) 

( 1 ) 直線ぬい 

(2) 自動返しぬいつき直線ぬい 

< 4 ) (3) 自動止めぬいつき直線ぬい 

(4) 送り量調節キー 

一 | キーを押すと、表示される数値が小さくな 
り、送り量が細かくなります。 

+ j キーを押すと、表示される数値が 
大きくなり、送り量が大きくなります。 



ガイド 


( 1 ) 


( 2 ) 


「調節」キーを使用して、「初期化」キーを押した 
場合には、送り調節キーの設定もデフオルト値 
(購入時の設定状態）になります。 


f 板の角度目盛の使いフ 


布片の形状により針板の角度目盛に布端を合わせ 
ると、印なしでぬえます。 



①布を中表に合わせ、スタート位置 （ A ) から、ぬい 
おわり位置 （ B ) までぬいます。 

※ガイドに布端をあてるだけで、ぬい代〇 .7 cm がぬえ 
ます。 


②ミシンを止めると自動的にくり返しぬいをするか、 
画面に表示されます。 

そのままキーを押さずにミシンを動かすと、表示が 
消えてぬった分の針数も記憶されます。 

(1) 「〇 K 」 を押すと、くり返し同じ長さのぬいができ 
ます。 

(2) 「取消」キーを押すと、ぬい長さをかえたぬいや、 
他の模様がぬえます。 

※ ぬいおわりには必ず、 「 CK 」 か「取消」キーを押 
してください。 
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キルティング 



キルティンクぬいキーを押すと、キルティンクぬ 
い選択画面が表示されるとともに、標準的なキル 
ティングぬいの使い勝手として、ミシンは直線中 
基線、送り量2 . 2にセツトされます。キルティン 
グぬいモードでは、次の使い勝手の選択ができま 
す。 

( 1 ) 直線ぬい 

(2) 自動返しぬいつき直線ぬい 

(3) 自動止めぬいつき直線ぬい 

(4) 刺し子風 

(5) ワンポイント 

(6) フリーキルティング 

【送りジョーズのとりつけ】 

押さえホルダーをはずし、レバーが針止めにのる 
ように送りジョーズを押さえ棒に止めねじでとり 
つけます。 


【ぬい】 

送りジョーズを使用し、落としミシン（接ぎ合わ 
た布どうしのぬい目のきわに目立たないようにか I 
るステッチ）やキルティングをします。 


€ 


ルティングガイドとキルターの使い方 



先にぬったぬい目をたどるのに使います。 




①キルティングガイドを上から 
下に向けて押し込んで固定し 
ます。 


②キルティングのぬい目間かく 
に合わせて、キル丁ィンクカ 
イドの左右方向の位置を調節 
します。 


※キルタ ーは、 押さえ ホルダーに 
とりつけます。 

(押さえは 、 A :基本押さえを使用） 
止めねじをゆるめて、キルター 
をとりつけ穴に入れ、ぬい目の 
間かくに合わせて、止めねじを 
しめます。 


使い方からの模様選択 
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ンポイン 



厚みのあるキルト綿を使う場合に、キルトをとじ 
るときに使用します。 

ワンサイクルぬいですので、自動的に止まるまで 
ぬいます。 





リーキルテイン 


【しつけ押さえのとりつけ】 

押さえホルダーをはずし、ピンが針止めにのるよ 
うにしつけぬい押さえを押さえ棒に止めねじでと 
りつけます。 


【ぬい】 

しつけ押さえを使用し、曲線などの図案を両手で布 
を案内しながらキルティングします。 


使い方からの模様選択 
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刺しゆう 


ぬう前の準備 


IJ しゆう枠（テンプレート）の種類と用- 


①標準刺しゆう枠 A 


外枠 





刺しゅう範囲は、 126 mmXl 1 Omm で標準的な刺しゅうに使用します。 

(3) _ _ (1) 内蔵模様および、図柄力ード No .201 〜 

のぬいスタート位置 

文字ぬい（たて書き）センターミドルの 
スタート位置 

(2) 文字ぬい（よこ書き）トップボトムのぬ 
い スター ト位置 

文字ぬい（たて書き）トップミドルのぬ 
い スター ト位置 

⑶力ードリーダー（別売）からの読み込み 
模様及び、図柄カード N 0.51、54〜のぬ 
い スター ト位置 

(4) 文字ぬい（よこ書き）エンドボトムのぬ 
い スター ト位置 

文字ぬい（たて書き）エンドミドルのぬ 
い スター ト位置 

※文字ぬいスタート位置の詳細は、 

124ページをごらんください。 
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( 4 ) 


内蔵模様/文字ぬいと図柄力ード No .201 〜 
(別売）の刺しゅう範囲を示します。 

_カー ドリーダーからの読み込み模様及び、図 
柄力ード （ No .5 1、54〜）の刺しゆう範囲を 
TJX しよ9 〇 


②大型刺しゅう枠巳 


刺しゅう範囲は、1 40 mmX 200 mm で大型模様を刺しゆうしたり、組み 
合わせに使います。 
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内枠セツト用切り欠き 
( 4 力所） 

切り欠きは基準線とは 
関係ありません。 


③小型刺しゅう枠 C 

刺しゅう範囲は、5 0 mm X 5 0 mm で 
スモールデザインを使用して、フリー 
アーム刺しゆうができます。 






ば"位- 



/ 












■〇 

■ ノ 


④ワンタッチ刺しゆう枠 F (別売品） 

刺しゆう範囲は、126 mm X 110 mm です。 
布張りがとても簡単な刺しゅう枠です。 




※詳しくは、添付の説明書をごらんください。 


_ セシオ EX 用刺しゆう枠等、上記以外の刺しゆう枠の使用はできません。 


刺しゆう 
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芯地を刺しゅう部分の布の裏側に使うときれい 
に仕上がります。 

しっかりした厚手の布なら芯を貼らずにそのま 
まぬえます。 



薄い布や化繊布、または、ジャージーのような 
伸縮性のある布の場合は、不織布の芯地を貼り 
ます。 

芯地はアイロンで接着するタイプと接着しない 
タイプがあります。 

接着しないタイプの芯地は、アイロンをかけら 
れない布やアイロンをかけにくい部分に刺しゅ 
うするときに使ってください。 

布がしっかりしている場合には、芯地のかわり 
に布の下に薄紙を敷いてもよいでしよう。 

接着芯地は布の厚さに合わせて選びます。 
厚手の布の場合は、ややそれより薄い芯地がよ 
いでしよう。 


【接着タイプ】 

刺し@ゅうしない面（裏）と、芯地の光沢のある 
面（糊付き）を向かい合わせにしておき、かど 
を折ってアイロンがけします。 

※芯地のかどを折っておくと、刺しゅうがお 
わったあとに、芯地をはがしやすくなります。 
※アイロンの温度は、中温にします。 





布 

針 

糸 


うすい布 

11 番 

ミシン刺しゆう糸（ジヤノメテ レー ザ 5 〇番） 


普通の布 

ブルー 針 

絹糸 5 〇番 


ニ ット地 


化繊糸 5 〇番〜 9 〇番 

ゆ 

5 

厚い布 

14 番 



※刺しゆうの下糸には、専用の「テレーザ下糸用スパン糸 9 0 香」をおすすめします。 


さえ圧ダイヤ j 13 


押さえ圧ダイヤルは、「2」にセットしてください。（セットのしかたは、 14 ページをごらんください。) 
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①模様の位置を決めるために、布に模様の基準位置 
(ぬい原点）となる位置にマーク（十字）を付けます。 

. 模様の基準位置（ぬい原点）は、付属の模様用テン 
プレートシートに位置が示されています。 

※クロスセツター I (別売）を使うと簡単に正確な位 
置決めができます。 


② 外枠の調節ねじをゆるめます。 

③ 布の上に内枠を置き、その上にテンプレートを入れ、 
テンプレートと布の基準線を合わせます。 

※マークが枠の中心になるように、かつ、水平方向、 
垂直方向も合わせて位置を決めます。 

④ 布とテンプレートの基準線がズレないように外枠に 
セツトします。 


⑤調節ねじをしめて、布を張ります。 


⑥テンプレートをはずします。 


刺しゆう 
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f IJ しゆう枠のとりつけフ 


刺しゆう枠のつまみを真横にして、ピンをキヤリツ 
ジの穴に差し込み、つまみを右にまわして刺しゆう 
枠をとりつけます。 

はずすときは、つまみを左にまわしてはずします。 


1キャリッジが移動しますので、キャリッジ及び、 
ミシンの周辺には、物を置かないようにしてく 
ださい。 


2キャリッジの操作は、手で行わないでください。 
故障の原因になります。 
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IJ しゆう押さえのとりつけ _ 


1押さえをあげ、止めねじをゆるめて押さえホル 
ダーをはずします。 


2刺しゆう押さえをとりつけ、ねじまわしで止め 
ねじをしっかりしめます。 





制棚彊 if 柳淵咖 

1上糸は、刺しゅう押さえの穴に通し、糸端を糸 
切りの糸押さえ部に手前から向こう側へ2〜 
3 cm 掛けます。 



刺しゆう 
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内蔵模様刺しゆう 



刺しゆうモードキーを押すと、刺しゆうモードが選 
択されます。 


モー 


刺しゅうモードキーを選択すると、内蔵模様の 
選択画面が表示されます。 

刺しゅうモードは、5つのカテゴリーに分類さ 
れていて、刺しゆうぬいモードの画面には常に 
各カテゴリーの選択キーが表示されていますの 
で、各キーを押すことによって目的の刺しゅう 
模様を選択することができます。 

( 1 ) 内蔵模様 

標準刺しゅう枠 A 用の模様#1〜#74、大枠 
B 用の模様# 75〜#92、小型枠 C 模様# 93 
〜#102の内蔵模様を選択することができま 
す。 

(2) モノグラム模様 
モノグラム5書体 

(ゴシック、スクリプト、チェルトナム、 

明朝体、まる文字)、 

3 -エンブレム、2 -エンブレム、ワンポイント 
が内蔵されています。 



(3) メモリーカード 

メモリーカード（別売）から模様データを読み 
込んで刺しゅうをします。 

(4) 力ードリーダー読み込み 

力ードリーダー(別売）から、セシオ EX 、 

セシオ EX 皿、シリーズのメモリーカード No .5 1 
N 0.54〜（別売）のデータを読み込んで刺しゆ 
5をします。 


(5) 編集 

刺しゆうデータを編集して刺しゆうすること 
がでぎます。 


刺しゆう 
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莫様選択画面のキーのはたら 


模様 i 

枠サイズ A ( F ): 126 x 110 mm - - 


1 

•# 

2 

翁 

5 

© 

6 

9 

r 1 

10 

〇 

13 

14 

• 

>_ 


3 

W 

4 

7 

も, 

8 

興 

11 

12 




( 2 ) 


( 1 ) 



A 〜 Z 

W 


(叫 

編集 

十卜 

1 o ' 

d 






模様 _ 

枠サイズ C:50X50mm 



内蔵模様の選択画面から刺しゅうする模様のキー 
を押して選択します。 

※内蔵模様は166ページの模様一覧表をごらんく 
ださい。 

( 1 ) ぺージキ_ 


& 後ろページキーは、選択できる模様が後ろの 
ページにあることを示します。 


Sj 前ページキーは、選択できる模様が前のペー 
ジにあることを示します。 

※9画面あります。 

※模様# 74は、クロスセッタ ーI (別売）用模様 
です。 

※模様# 87、#88は、スモールデザイン用の下 
絵に利用します。 （143 ページをごらんください。） 

(2) 枠サイズ 

選択した模様を刺しゅうするときに使用する刺 
しゅう枠が表示されていますので、指定の刺しゆ 
う枠をお使いください。 


A 注思 


刺しゅう枠は、指定された枠をご使用ください。 
模様くずれや、針折れの原因になります。 
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( 2 ) 


1 J しゆラ画面のキ_のはたら1 


刺しゆう模様を選ぶと、刺しゆう画面に切り替わり 
ます。 


※模様に適した刺しゅう枠が表示されます。 
A (標準刺しゅう枠） 

(F) 別売[ワンタッチ刺しゅう枠] 

B (大型刺しゅう枠） 

C (小型刺しゅう枠） 


A 注意 _ 

刺しゅう枠は、指定された枠をご使用ください。 
模様くずれや、針折れの原因になります。 


(1) ジョグキー 

模様の基準位置を変えることができます。 

あらかじめ布にマークされた模様の基準位置を針 
の真下にくるようにジョグキーで位置合わせをす 
ることにより、思い通りの位置に刺しゅうするこ 
とができます。 

( 2 ) 色替えキー 

色毎に分かれた模様が一つ一つのキーに表示され 
ています。ぬいはじめると、一色のブロックをぬ 
いおわってミシンは、自動的に停止します。 

糸を交換して再びスタートしてください。ぬいお 
えた部分のキーは、うすくなります。 

※色名の横の数字は、ジヤノメ刺しゅう糸（別売) 
番号です。 

【スキップ機能】 

刺しゅうをする前に、色替えキーを押すと押した 
キーまでの模様を省略してぬいはじめます。 

その時、押したキーまでがうすくなります。 
もとに戻すときは、うすくなっていない、いづれ 
かの色替えキーを押します。 

(3) 矢印キ_ 

色替えキーが矢印方向にあることを示しており、 
キーを押すことによって表示されます。 


( 3 ) 
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(4) 


<5) 


6 ) 


(糸調子調節画面) 



(4) 刺しゅう範囲確認キー 

0 キーを押すと自動的 ( こぬい範囲を確認しま 
す。（押さえはあげた状態で確認します。） 

確認がおわると、刺しゅう画面に切り替わりま 
す。 

(5) 糸調子調節キ_ 

糸調子調節キーを押すと、糸調子調節画面が表示 
されます。 

田日 キーで糸調子を調節します。 

初期化キー 

糸調子がデフオルトの状態（購入時のセツト状 
態）へ戻ります。 

取消キー 

キーを押すと、もとの数値になり、もとの画面に 
なります。 

〇 K キー 

キーを押すと、表示された数値になり、もとの画 
面に戻ります。 

(6) 戻り キー 

キーを押すと、模様選択画面に戻ります。 


刺しゆう 
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( 10 ) 


ぬい準備できまし;^ 02 3 C 

81 r-F^zAif -^ 
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53 分 '] r 9色 


サイス 038x 170mm レ 
^ Q (b ：140x200mm} 


1 

219 

L フカミドリ」 

f 

2 

* • 
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L レモンイロ， 

'.八. 3、 

•り， 

、ヤマブキイ 7 口， 

4 

， 、t ， 

* 

* 

、コイァヵ225』 

' > 5、 

、オレンジ203, 

/ \ 


(ID 

( 12 ) 

-(13) 


(9) 



( 8 ) 


(7) 針前進/後進キー 

ぬいはじめると、ジョグキーが消えて、枠針前 
進/後進キーが表示され、同時に窓に1針目から 
のI-ータル針数が表示されます。 

ミシン停止中に 

キーを押すと、数字が進み、進めた分の針数 
がスキップします。 

キーを押すと、数字が戻り、戻った分の針数 
を改めてぬえます。 

(8) 枠/針切り替^キー 

刺しゅう画面では刺しゅうをはじめる前にはジョ 
グキーを表示し、刺しゅうをはじめると枠針前 
進/後進キーが表示されます。 

刺しゅうをはじめる前に枠針前進/後進キーを、 
刺しゅうをはじめた後ジョグキーを表示したい場 
合には、枠/針切り替えキーを押すことによって 
表示することができます。 

(9) キャリッジ収納キー 

刺しゅうモードの状態で電源を切る場合には、 
キヤリツジ収納キーを押してキヤリツジを収納し 
てください。 



その他画面説明 

(10) 刺しゅう時間表示 

刺しゅうにかかるおおよその時間が表示され 
ます。 

(11) 色替え数表示 

模様に必要な色替え数が表示されます。 

(12) サイズ表示 

朿I」しゅう樹羡のおおよその大きさを表示します。 


(13) 刺しゆう枠表示 


すいしよろ 


推奨される刺しゆう枠の大きさを表示します。 


刺しゆう 
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① 刺しゆう モー ド キーを 押します。 

② 模様を選びます。（例.# 13) 


③刺しゅう画面が表示されます。 

画面上で指定された、枠に布を張り、キャリッジに 
枠をとりつけます。 

(布の張り方は、109ページをごらんください。） 


△注意 


刺しゅう枠は、指定された枠をご使用ください。 
模様くずれや、針折れの原因になります。 


④押さえをあげた状態で、刺しゆう範囲確認キーを押 
すと、自動的に刺しゆう範囲の確認をします。 



_ 押さえをさげたまま刺しゅう範囲確認キーを押す 
と、「押さえを上げてください。」と表示がでます 
ので、押さえをあげて、もう一度キーを押してく 
ださい。 

⑤確認が終わったら、押さえをさげて、スタートボタ 
ンを押しぬいはじめます。 



刺しゆう 
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⑥ 押さえをさげて、スタート•ストップボタン 
を押し、5〜6針ぬったところで、スタート • 
ストップボタンをもう一度押して、ミシンを 
一旦止めます。 

⑦ 押さえをあげて、ぬいはじめの余分な糸をぬ 
い目のきわから切り、押さえ上げをさげます。 

⑧ ミシンをスタートして、自動的に止まるまで 
ぬいます。 



模様は、布の基準線に対して図のようにぬいあがり 
ます。 

※基準線に対する模様の位置は、付属の模様テンプ 
レートシートに示されています。 

※力ード刺しゅうの場合には、力ードに付属してい 
る、スタ _ 卜位置マ _ クまたは模様テンプレ _ 卜 
シートを参照して位置決めをしてください。 


刺しゆう 
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力ーソル 


文字刺しゅう 


ゴシック 

ょこ $ 


Q 

f —_ 

A ( F ) J 


Q[Bj[c]LLlLLlLLl 

©[ hJQQSQ 

@[ n ] L 2 JLLILQJLLI 

QQ 回 QOQ 

令 Gi^ *0 & 

を%* 中小 ㈡ 書体 OK 



編集 



9 


モノグラム選択画面で文字を組み合わせて、文字列 
を刺しゆうすることができます。 

※文字刺しゅうのときは、標準刺しゅう枠 A をご使 
用ください。 


翻 r 讎 ti 


モノグラム選択画面で直接文字キーを押して、文字 
列をプ□グラムします。 

文字キーを押すと、押された文字は確定しカーソル 
が移動します。 


( 1 ) 


ゴシック 

スクリプト 

A 〜 Z 

か％ 

チェルトナム 

ワンポイント 

A 〜 Z ) 


2 -エンブレム 

3 -エンブレム 

⑩嫌] 

®<®>) 

明朝体 

まるあじ 

hJ ) 


明朝体 

漢字 j 



( 2 ) 


( 1 ) 書体キー 

書体切り替え画面が表示されます。 

ゴシック 
スクリブト 
チェルトナム 
ワンポイント 
2ーエンブレム 
3ーエンブレム 
明朝体（ひらがな、カタカナ） 

明朝体（漢字） 

まるもじ（ひらがな） 

を切り替えます。 

(2) 戻り キー 

戻りキーを押すと、はじめの画面に戻ります。 



刺しゆう 
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明朝体 


) 


ょこ f 

Q 

A ( F ) J 

か j 

あ 

き 

[ぃ j 

(<) 

1:ぅ1 

uu 



阻 
ill 


書体 OK 




編集 


(明朝 g / まるもじのとき） 

(3) 濁点、半濁点切り替えキー 

濁点と半濁点の切り替えができます。 
キーは、一度押すと濁点になり、もう一度 
押すと半濁点になります。 


(3) 


X 


(4) 


大 


中, 


小 


(5) 




(4) 文字大きさ選択キ_ 

文字大きさを大•中 • 小選択できます。 

文字を選択する前に選びます。 

※文字の大きさの目安は、 

大 （ L ) サイズは、各書体とも 30 mm 、 

中 （ M ) サイズは、各書体とも 20 mm 、 

小 （ S ) サイズは、各書体とも1 3 mm です。 

尚、文字によって大きさが多少異なっています。 


(5) 縦書き/横書き切り替えキー 

刺しゆうする方向を縦方向と横方向で選ぶことが 
できます。 

キーは、一度押すと縦書きになり、もう一度押す 
と横書きに戻ります。 
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力ーソル 


(8)、 



よこ ■ 

Q 

A(F) 


(313じ11[せれけ】[ぇ1 



命 ぁ f . i 、 

^ う^| 大电 J / l 書体 | OK 

A 〜 Z 


為 


i> 


編集 


LoD ] 


〇 




d 


fe 卜] 


? 


K 9) 

-( 10 ) 

-( 11 ) 


(6) ファイルセーブキー 

作成した文字列を記憶しておくことができま 
す。ファイルセーブ画面へ切り替わります。 


(7) 力ーソルキー 

カーソルキーでカーソルを 移動し ます。 

文字の挿入のときにも使用します。カーソルのつ 
いている文字の前に挿入されます。 

(8) 削除キー 

カーソルの合っている文字を削除します。 


(9) ひらがな/カタカナ切り替えキー 

ひらがなとカタカナを切り替えます。 

キーは、一度押すとカタカナになり、もう一 
度押すとひらがなになります。 


(6) 

^7 


(7) 

Mr - 

— 

(8) 

hi: 


(9) 

ぁァ 


(10) 

fi 



(10) ぺ_ジキー 

キーは、前または、後ろのページに他の文字があ 
ることを TJX します。 

(11) 0 K キー 

選択した文字列を確定し、刺しゅう画面に切り替 
わります。 


(11) OK 
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(ゴシック/スクリブト/チェルトナム/ 
ワンポイントのとき） 


f ゴシック 

一 

ょこ 叼 

Q 

A ( F ) J 

L^JLLIL^J 旧 [LILLI 

LGjLHjLLluJlJijLLl 

P] Q] R) 


じ 

令 1 金 


& 

1^1 大 中 , jj ¥ 

i 書体 

OK 

& 


編集 

3 d 

你ット' 

^ N 

| 9 | 

V B V 


( 12 ) 


M 3) 


(12) アルフ アベツ トと数字切り替えキー 

アルフアベツトと数字の切り替えができます。 
キーは、一度押すと数字になり、もう一度押すとア 
ルファべットに戻ります。 


(13) 大文字/小文字選択キー 

大文字と小文字を切り替えます。 

その他のキーは、明朝体のときと同じです。 


( 12 ) 


〇〜9 
A 〜 Z 
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明朝体 よこ _ 

Q 

- a ( f ) 


明朝体 

一年二組 


よこ® 

Q 


A(F) 


ぬい準備できました ⑧ 21 才-卜啡 


( 4分 ) こ 1色 ハ 
一年二組 p サィズ f 81 x 19 mm J 

1 I I ( a ( F ): 126 x 110 mm t 


一年二組 


ABC ABCj ABC j 色替 J 

< +1 ^ t ^ i | 3 od 

%\^\ 


七 




M A-Z 


編集 


例）一年二組 

① 書体キーを押します。 

② 漢字キーを押します。 

③ ページキーで数字の画面にして、「一」を選びます。 

④ ページキーで画面を変更して、「年」を選びます。 

⑤ ぺージキーで数字の画面にして、「二」を選びます。 

⑥ ページキーで画面を変更して、「組」を選びます。 

⑦ 〇 K キーを押します。 

⑧ 刺しゆう画面が表示されます。 

押さえをさげ、スタート•ストップボタンを押して 
ぬいます。 


① ジョグキーを使って、布のマーク（十字）の中 
心が針の真下にくるように、位置決めします。 

② スタートストップ • ボタンを押して自動的に止 
まるまでぬいます。 



字ぬい例（明朝体 


株 1 

因 

区) 

囡 

a 

因 

因 

a 

回 

困 

回 

I^J 

1 

— 


ょ m 

大中小 

ぁ 及 

X 

書体 

a 


刺しゆ/つ 
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布の基準線 



模様は、布の基準線に対して図のようにぬいあが 
ります。 


ぬい準備できました ⑳ 2 1才-卜你 


4分〕 C 1色 I 


一年二組 


サイズ 


81x19mm 


I I (a(F): 126 x110 mm) 


一年二組 


ABC ABC ABC 



色替 j 


(1)-1 (1)一2 (1)-3 (2) 

トツプポトム (よこ書き文字の場合) 

-年二組 


ぬい原点 


センターポトム 


一年二紐 



一年 


エンドポトム 


|| 


MX % (たて書き文字の場合) 

センターミドル 



ぬい原点 


篆廉ィ I 


エンドミドル 


I 聲 1 1磨一 


い原点（スタート位置）の選主 


模様のぬい原点は、3種類のぬい原点から選択で 

ぎます。 

( 1 ) ぬい原点キー 

(よこ書き） 

(1)-1 トップボト厶 

先頭ぬい原点の、下合わせとなります。 

(1)—2 センターボト厶 

中央ぬい原点の、下合わせとなります。 

(1)—3 エンドボト厶 

最終ぬい原点の、下合わせとなります。 

(たて書き） 

(1)-1 トップミドル 

先頭ぬい原点の、中合わせとなります。 

(1)—2 センターミドル 

中央ぬい原点の、中合わせとなります。 

(1)—3 エンドミドル 

最終ぬい原点の、中合わせとなります。 

(2) 色替キー 

ぬいの前にキーを押すと、一文字ぬって自動 

的に止まりますので糸を交換してください。 


刺しゆう 
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2—エンブレム よこ 

Q 

1- A ( F ) J 

AlA ]」 

JvJjmJ^c 

上 

^YJ^J C 

圆 

を 

ijmj 上 ] 

L 

AN _ 

書体 OK 


| A~Z 

i>] 

Ifr'J 

編集 

3 

1 o " 

d 


(?) 


例- 1 


例-2 


2 — エンブレム 

ょこ f 

〇 

Q 

A ( F ) J 


2 _ エンブレム 

ょこ^) r 

L © 

Q 

A ( F ) J 


2 — エンブレム 

ょこ^) r 

⑩ 

Q 

A ( F ) J 


2 — エンブレム 

ょこ f 

(\ 

Q 

V 

A ( F ) 


ーエンブレムぬし 


例- 1) ⑩ 

キーを押して、2-エンブレムを選びます。 


① 


書体 


② エンブレム を選びます。 

※エンブレムを付けるときには、はじめに選択 

します。 

③ 「 A 」 を選びます。 

④ 「巳」を選びます。 

⑤ 


OK 


キーを 押します。 


⑥ 刺しゅう画面が表示されます。 

⑦ ミシンをスタートしてぬいます。 


例- 2) 昍 


① 書体 キーを押して、2—エンブレムを選びます。 


② 「八」を選びます。 

③ 「 B 」 を選びます。 


④ ok キーを押します。 


⑤ 刺しゅう画面が表示されます。 

⑥ ミシンをスタートしてぬいます。 

※ 3-エンブレムぬいも、2-エンブレムぬいと同じ 

要領で行います。 



2 _ エンブレム 

ょこ f 

| 昍 

Q 

A ( F ) J 


※文字などの入れ替えをするときは、 

^ キーを押してはじめから選び直します。 
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刺しゆう 






















































'ゴシック 

ょこ _ 

VDuck _ 

Q 

A(F) 

ノ 


ゴシック よこ 困 

VD_ 〇) 


'ワンポイント 

ょこ 你、 

し 

Q 

L — . 

A(F) J 


ピンポイント 

よこ 

VDuckW . 

Q 


ワンポイント模様と文字の組み合わせぬい 

例 ） VDuckV 

① 書体 キーを押して、ワンポイント模様を選びます。 

② X % キーを押して、サイズ中を選びます。 

③ rwj を選びます。 

④ 書体 キーを押して、ゴシック体を選びます。 

⑤ キーを押して、サイズ小を選びます。 

⑥ 「□」を選びます。 

⑦ % キーを押して、小文字を選びます。 

⑧ キーを押して、サイズ小を選びます。 

⑨ 「 u 」、「 c 」、「 k 」 と選びます。 

⑩ 書体 キーを押して、ワンポイント模様を選びます。 

⑪ キーを押して、サイズ中を選びます。 

⑫ を選びます。 

⑬ ok キーを押します。 

⑭刺しゅう画面が表示されます。 

⑮ミシンをスタートします。 


f 7： 

l _ 

，ボイ 

ント 


i 

C 

ここ 画 1 ] 

3 

A(F) J 

a 

©j 

a 

♦ 

為 

a 

®j 

八 〜: 

a 

a 

大中小 

Z N 

*j 

sj 

国 

0 -，9 

Pj 

团 

囡 

囡 

書体 

☆J 

& 

OK 

j 編集 
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力ード刺しゆう 




fisai 

(別売) 


—力ードのセツトと取り出し— 


電源スイッチ「入」「切」どちらのときでもメモ 
リーカードのセットまたは取り出しは可能です 
が、砂時計の表示中には、カードのセットまたは 
取り出しは行わないでください。 

【セット】 

①カードの表紙（矢印）を表にして、まっすぐに差 
し込みます。 

※「カチッ」と小さな音がするまで少し強く押し込 
むと、ボタンが飛び出します。 

※カード取り出しボタンの赤い印が見えて、カード 
が約2 mm 出ている状態が正しくセツトされた位 
置です。 


【取り出し方】 

① カード取り出しボタンを押します。 

② 少し飛び出したカードを手で取り出します。 


模様 1 

枠サイズ A(F): 126x110mm 


1 

翁 

2 

翁 

5" 

6 

& \ 

9 

r 1 

〇 

13 

ゆ、 

14 

奢 


% 


© 


m 










M J A 〜 Z 1 


編集 




o 


d 


[Hh] 




福 

枠サイズ A(F): 126x1 

iM 」 

110mm 

^]aJ 


へ〜 Z 


編集 

ド , 

i；9 

网 



_ 選択画 i 


①刺しゆうモードキーを押します。 


②メモリーカードキーを押します。 


※ 模様を選択すると、刺しゅう 

画面に切り替わります。キー 

などの操作は、内蔵模様と同 

じです。 
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力ードリーダー I 奇み込み 
(別売） 



力ードリーダー（別売）から、メモリーカード 
N 0.51, N 0.54〜（別売）のデータを読み込ん 
で刺しゆラをします。 

(メモリーカード No . 52,53は使用できません。） 



_ダーの接続 


①ミシンの電源を切っておきます。 


② カードリーダーコード ( RS -232 C ) をミシンと力一 
ドリーダーに差し込みます。 

③ メモリーカードを力ードリーダーに差し込みます。 
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PC (パーソナルコンピュータ）読み込み 

(別売） 


':ソコンとの接縛 



パソコンとの接続は、別売の専用 USB ケーブルを 
ご使用ください。 

ノ ':ソコンで作成した刺しゆうデータをミシンに直接 
送信して、刺しゆうすることができます。 

専用ソフト、カスタマイザー PC (別売）がバソコ 
ンにインス I -ールされている必要があります。 




3写 ■ 〇 @ Q 


パソコンからデータが送信されると、受信入力ま 
ちになっている画面が表示されます。 
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模様 _ 

枠サイズ A(F): 126x110mm 


1 

.愈 

W 

2 | 

翁 

5 ' 

6 j 

9 

[ J 

10" 

〇 

13 

\ れ 

14 

鲁 


螫 


◎ 




m 






楚 I[a-z 


編集 


Cq 口 


O 




@ 




讓様選択画園 


①刺しゆうモードキーを選択し、フアイルオープン 
キーを押します。 



②ファイルを開く画面が表示されますので、送った 
ファイル名を選びます。 


③ 「0 K ] キーを押すと刺しゆう画面に切り替わりま 
す。押さえをさげスタートボタンを押してぬいま 
す0 


※キーなどの操作は、内蔵模様と同じです。 
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編集モード 



(枠選択画面） 



-枠選択キー 


(編集画面） 



編集モードでは、刺しゆうデータを編集して、刺しゆうす 
ることができます。 


編集モードを選択すると、枠選択画面が表示され、刺 
しゅうに使う枠の大きさを枠選択キーで指定すること 
ができます。 

選択できる國の大きさは、 

A (標準刺しゅう枠）126 xl 10 mm 、 

巳（大型刺しゅう枠）140 x 200 mm 、 

C (小型刺しゅう枠）50 x 50 mm 、 

F (ワンタッチ刺しゅう枠） 126 x 1 10 mm 
の4種類です。 

※ド（ワンタッチ刺しゅう枠)は、別売品です。 

ok) キーを押すと選んだ枠の編集範囲が表示されます。 
取消 j キーを押すとデフオルト値(購入時のセット状態） 
では 、 B (大型刺しゅう枠）の画面に戻ります。 

※模様選択後の枠選択は、133ページをごらんください。 


編集画面が表示されると背景色が変わります。 

デフォルト値（購入時のセツト状態）では、一般刺しゅう 
モー ドは青系の背景色で編集 モー ドは 緑 系です。 

編集モードでは他のモードキー（内蔵模様、モノグラム、 
メモリーカード、カードリーダー読み込み）は編集画面 | 
へのデータ読み込みの選択画面となります。 

データ読み込みの選択画面は一般刺しゅう モー ドの選択 | 
画面と同じレイアウトで選択方法も同じですが、背景色 | 
が編集 モー ドの色をして区別しております。 

編集から他のモードへの変更は、 0 K キーで確定を押し、 
刺しゆう画面となってから目的のモードキーを押してく 
ださい。 


※グリッドライン、センターライン表示の有無設定 
は、157ページをごらんください。 



センタ_フイン 


グリッドライン 


刺しゆ/つ 
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様の指: 


編集画面の中の変更する模様は画面（パレット）上 
の その 模様に触れる ことで 選択され、四角で囲まれ 
ます。四角で囲まれた模様は、いろいろな機能を 
使って画面（パレット）上で変更（編集）すること 
ができます。また、模様に触れそのまま移動します 
と、それに従い模様も移動するドラッグ機能があり 
ます。先端の鋭く尖ったものでは画面に触れないで 
ください。 



( 1 ) ジョグキー（レイアウトキー ） 

編集画面でのジョグキーは、画面（パレット）上 
の指定された模様を移動させるために使います。 

編集画面のジョグキーを動かしてもミシンのキヤ 
リッジは動きません。形状は同じですが、ミシン 
のキヤリッジを動かす刺しゅう画面のジョグキー 
とは機能が違います。ミシンのキヤリッジを動か 
すためには、刺しゆう画面のジョグキーをお使い 
ください。 


(2) 取消キー 

編集モードを中止し、最後に選択した模様の選択 
画面に戻ります。 


刺 

し 
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ラ 


編集 


= 

- 

— 

— 

— 


= 

— 

— 



— 

= 


















































































「 













3 

二 














_ 


























t 













r 









— 



1 国 

— 





一 







] 


































1 o ' 

_口]. 



( 



編集 


一1一 


(b ： 14Qx200mml 
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foir^i 
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个 色各 

二" 1 0K | ■ 
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1 
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鼇 T [ a 〜 z ] 編集 
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( b ： 140 > 

<200mm 、 

サイズ j 

S) 

适) 

色 

〇 K 
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取消- 

編鱼 
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く3) 


(3) 枠選択キー 

模様選択後に、編集モードを選択した場合、 
模様のサイズにあつた枠を指定することができます。 
翻できる國の大きさは、 

A (標準刺しゅう枠）126 xl 10 mm 、 

B (大型刺しゅう枠）140 x 200 mm 、 

C (小型刺しゅう枠）50 x 50 mm 、 

F (ワンタッチ刺しゅう枠） 126 x 110 mm 
の4種類です。 

※ド（ワンタッチ刺しゅう枠）は、別売品です。 

(3)-1 okJ キーを押すと選んだ枠の編集範囲が 
表示されます。 

(3)-2 [取消1 キーを押すともとの画面に戻ります。 


(3) -2 


②標準刺しゅう枠巳用 
レイアウト範囲 

※赤枠内が編集範囲です。 


③小型刺しゅう枠 C 用 
レイアウト範囲 

※赤枠内が編集範囲です。 



(例）内蔵模様#13 _ 

ぬい準備できました④ニト你 





〇 


為 I A-zj i> | 




0 硬 

〇 r°i 

A(E) 一 E 

E): 110: 

<110mm) 

Q ) 

cl 


OK 

] 取消 } 


(3)-1 

①標準刺しゅう枠 A ( F ) 用 
レイアウト範囲 
※赤枠内が編集範囲です。 







(A(F):126x110mml 


サイズ」コピー J 


圈 ij 



色 ^7 


^ JA 〜較ヒ I ! 




A 注意 

※刺しゆう枠は、指定された枠をご使用ください。 
針と刺しゆう枠がぶつかり危険です。 


刺しゆ5 
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(4) 

hoon 1 

日田 

[ok ii m | 


(5) 


1 

H 制 

OK ] 取消 1 



5 



(4) サイズキー 

指定された模様（緑枠で囲まれた模様）の大きさを 
4段階（90% • 100% • 110% • 120%)で拡大縮小 
でぎます。 

サイズキーを押すと、サイズ変更画面が表示されま 
すので、 日田 キーで 90% • 100% -110%- 
120%の大きさを選んでください。デフオルト値 
(購入時のセツト状態）は noo %」 です。 


OK キーを押すとサイズ変更され、編集画面にも 
どります。 


取消 キーを押すともとの画面に戻ります。 


(5) 模様反転キー（ミラーキー） 

指定された模様を反転することができます。 


f 4 キーを押すと左右反転します。 


■^\ キーを押すと上下反転します。 


(6) 模様回転 キー（□ー テーシ ヨンキー) 


模様回転キーを押すと模様回転調節画面が表示され 
ます。 

キーを押すと模様の回転方向を指定できます。 
キーを押すと45°毎に回転します。 


{ 5)r キーを押すと5°毎に回転します。 


0 K キーを押すと、窓に表示された回転角度に模 
~様が回転されて編集画面へ戻ります。 


取消 キーを押すと、模様を回転せずに編集画面 
- へ戻ります。 


(7) 削除 キー 

指定された模様を削除することができます。 


(8) 拡大表示 キー 

指定された模様を拡大して確認することができ 


ます。 

固 


キーを押すともとへ戻ります。 
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令 




140x200mmJ 
サィズ]コピ- 1 

a 


色 ^7 

OK 取消 
运 に八 〜 2 ([^>[贿|し編集 






乂 9) 


LqD 3 

1 o ' 

a' 

和卜 ) 



( 10 ) 



(模様# 81のとき） 



糸の色 

警 

n 

x 21 dl 

/v 2 ) 

275 1 


フカミドリ j 

& レモンイロ J 

八 3 、 

卜 *、 4 ) 

/ X 

、ャマブキ界 j 

、コィァヵ 225J 



功 


( 9 ) 色キー 

刺しゅうされる素材色のイメージを出すために画面 
内の背景色を変更することができます。また、指定 
された模様に使われる糸色を変更することができま 
す。いずれの場合も色キー、または、色替え対象変 
更キーを押すことによって変更します。 

色キーを押すと、模様が指定されていない場合（編 
集前など）は、画面内の背景色変更画面が表示され 
ます。 

模様が指定されている場合は指定された模様の糸色 
変更画面が表示されます。 

それぞれの画面には、色替え対象変更キーがあり、 
キーを押すことにより色変更対象を切りかえること 
がでぎます。 


(10) 糸色変更画面 

刺しゅうされる模様の糸色を変更します。糸色変更 
画面では、色毎に分解され模様が 一つ一つの キーに 
表示されています。 

①変更対象の糸色模様のキーを選択します。 
©aa キーを押して色を選択します。 


③ 


a 


キーを押して明るさを選択します。 


糸色を変更したい模様をすべて変更したあと、 

④ 取消キーを押しますと元の糸色のまま編集画面へ戻 
ります。 

⑤ 0 K キーを押すと選択された糸色となって編集画面 
に戻ります。 


⑥ 


色替え対象変更キーを押しますと、背景 
色変更画面へ切りかわります。 


⑦矢印キーは色毎に分解された模様が矢印の方向にあ 
ることを示しており、キーを押すことによって表示 
されます。 



刺しゆ/つ 


135 






























































































































( 11 ) 



(11) 背景色変更画面 

刺しゆうされる素材色のイメージを表わすため 
に画面（パレット）内の背景色を変更します。 

① aa キーを押して色を選択します。 

② キーを押して明るさを選択します。 


③取消キーを押すともとの背景色のまま編集画面 
へ戻ります。 






( 12 ) 


(13) 


④〇 K キーを押すと選択された背景色となって編 
集画面に戻ります。 


⑤胃ズ％象変$キーをヰすと、#@変 
更画面へ切りかわります。 


(12) ファイルセーブキー 

作成したプ□グラムを記憶しておくことがで 
ぎます。 

(86 ページをごらんください。） 


(13) 〇 K キー 

編集した模様を確定し、刺しゅう画面に切り 
替わります。 
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模様 i 


枠サイ ; 

C A(F):126x110mr 

p 1 3 

n 

% 


% 

© 

龜 

6 

巴 

7 

_ 

8 

9 

厂 1 

〇 

11 

1 

13 

V 

14 

♦ 

刻 


m 1 a 〜 zj 




①編集キーを押します。 



②刺しゅう枠 B を選び、「〇 K 」 キーを押し 
ます。 


編集 




色 1 色 

0 K 取消| 



③内蔵模様キーを押します。 



④模様#13を選びます。（例) 
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⑤ サイズキーを押して、90%を選びます。 

⑥ ジョグキーを使い、模様を移動します。 

※大小の模様を編集画面に読み込む場合には、大き 
し)模様をはじめに読み込んでください。 

模様の移動がしやすくなります。 

編集刺しゆうぬいでは、重ねぬいはしないで 
ください。針折れの原因となり危険です。 


⑦ 内蔵模様キーを押し、模様#13を選びます。 


⑧ 模様反転キーで左右反転します。 


⑨ サイズキーを押して、90%を選びます。 


⑱ジョグキーを使い移動させます。 


⑪同じく手順④〜⑱の要領で模様を配置します。 


⑫ roKj キーを押します。 




a 


^ 



6 瞧 


S 圏 S 


色 


t 






0 


n 


^ 




色 


U 





OK 『 

T| 1 


V 


i> 




a 




. 色 


集 

編 


一? 


落 


»] — j 色 tx 

霜！ II 

->i> 


IM 


叫 


為 
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象 ]] 气 _ 集 



⑬編集画面に読み出された模様データの順に刺しゆ 
う画面が表示されます。 


⑭スタート • ストップボタンを押してぬいます。 



ぬい原点は、模様の中心になります。 

刺しゅう枠を張るときには、模様の中心を枠基準に i 
合わせて張ります。 

最初の模様をぬう前に針を中心に合わせてくださ 
い 0 


刺しゆ/つ 
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模様 _ 

枠サイズ A(F): 126x110mm 


1 

2 

3 

螫 

4 

© 

5 

修 


7 

8 

m 

y 

〇 

6 

12 | 

□ M 
U \ 

14 

金 



A- Z l 編集 


ぬい準備できました ®2 I ォ-卜 f 
9 



泣一 232 j 


丨集例- 


内蔵模様# 9、#6、文字「みどり」の組み合わせ 

①内蔵模様# 9を選びます。 


②編集キーを押します。 



③内蔵模様キーを押します。 
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④内蔵模様# 6を選びます。 


模様 i 

枠サイズ A ( F ): 126 x 110 mm 


1 

W 

2 

翁 

3 

螫 

4"| 

© 

5 

m 

ル 

7 

_ 

8 

m 

9 

厂 1 

〇 

11 

12 




命 


mi 


免 I|a 〜 z 


編集 



怎 1 八 〜 zj i> 


' 明朝体 

よこ 啡ヽ 

みどり 




―ぁァ I si 

書体 



⑤ ジョグキーで、模様を移動させます c 


⑥ モノグラムキーを押します。 

⑦ 書体キーを押して、明朝体を選びます。 

⑧ 「み」、「と」、 r 」、「り」の順に選んでいきます ( 

⑨ ok キーを押します。 



刺しゆう 
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⑩ジョグキーで模様を移動させます。 




⑪ 0 K キーを押すと、刺しゆう画面になります。 


⑫スタート•ストップボタンを押してぬいます。 
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刺しゆう 
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編集 


I 


OJ 



念い 〜 z l d 酵 | 編集 ] 


⑤手順④を繰り返しレイアウトがおわったら、指で 
模様# 87 を選びます。（緑枠が表示） 


⑥「1_"1」キーを押します。 




⑦〇 K キーを押します。 


⑧刺しゆう画面になりますので、スタート•ストツ 
プボタンを押してぬいます。 
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フリーアーム 刺し ゆう 


布止め 



テンプレート 


-H 


〇 


小型刺しゅう枠 C で、フリーアー厶刺しゆうが出来 
ます。 


※❿ 

※ 

※❿ 

※ 


枠のとりつけは、ぬい準備がすべて終わった最 
後にとりつけます。 

ぬいおわったら、まず先に枠をとりはずします。 
電源を切るときや、他のモードに移るときには、 
枠をはずしてから行ってください。 

テン プレー トの 


します。 


は、刺しゅう範囲を示 


※必ず、試しぬいを行ってください。 


筒 





IJ しゆうする布の準イ: 


(1) サイズの目安（筒の大きさ） 

① フリーアー厶刺しゅうは、筒の太さにより刺 
しゅうできるものと、できないものがあります。 
まず、大型刺しゅう枠 B の内枠を図のように筒 

に入れ、 刺しゅうする筒の大きさが1 9 cm 以上 
あることを確認します。 

スムーズに入る筒は、刺しゅうできます。 
入らない筒では行わないでください。 

② 筒の長手方向は、先端から2 0 cm 程度まで、 
それ以上の場合は、ぬいずれや模様くずれが発 
生しやすくなります。 


(2) 模様の位置決め 

①刺しゅうする場所にしるしを付けます。 

付属の テンプレー ト シー トを使用してしるしを 
付けるとぬいあがりの目安になります。 

次に、しるしを結び基準線を引きます。 



刺しゆう 
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② 


模様 

枠サイズ A(F): 126x110mm 


i 


% 




LJ 


嗣 E 


SL - 



mi 






③ 


i[ C :50 x 50mm J 


□ 


〇 



A(F) 


, ,F 

5 

0 C 



江 I 

fc:50x50mm] 

サィズ | コピ- 1 

a 





④ 



⑤ 


OK 取消 


シンの宰暫（内蔵模様のとき]: 


_ 刺しゅう枠をキヤリツジにとり 
つけるのは、ぬい準備がすべて 
終わった最後にとりつけます。 

① ミシンの補助テーブルを外します。 

※フリーアー厶刺しゅうは、内蔵模 
様#1〜#8、 #93〜# 102を 
使用してください。 

② 「編集」 キーを 押します。 

③ 「 c 枠」を選び、 roKj キーを押し 
ます。 


④ 内蔵模様キーを押します。 

⑤ 模様# 3を選びます。 
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^sTIa-z|1 


fc：50 x 50 mm J 

. 料 II 

[Ql _^1 

a 

色 ^7 

fT 取消 

M | 編集 


CqD ] 


o 

a - 


d 






⑦ 


A 枠ナイズ C :50 x 50 imi 




⑥編集画面に戻りますので「〇 K 」 キーを押しま 
す0 


⑦使用する枠の注意表示がでますので、「戻り」 
キーを 押します。 

_ 刺しゅう枠は、 C 枠以外使用できません。 


⑧刺しゆう画面が表示されます。 


⑨刺しゆう枠をキヤリツジにとりつけます。 
※布の張り方及び、枠のとりつけ方は、149ペー 
ジをごらんください。 
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ぬい準備できました @2 DC ォ-卜11 



1 2分 丨丨 1色 
サイズ 「 13x38mm 
%, Qj ^C:50x50mm 


笑 

1 

クロ 002 , 










尨 


丑 


編集 


(モノグラムぬいのとき） 


⑤ 


スクリプト 


上こ 11: 

〇 


®_LLl ⑴ 

fflElnilQD 口 



⑦ 


n n 



I D □口 f 


fc ： 50 x 50 mm j 

[□□□llio^Tj 

M ： B 

p 

D ^ 
Y □□ 


j A 〜 Z j 且 | 


⑧ 

A 


枠^イズ C : 50 x 50 mm 




※ 手順①〜③までは、 146 ページのミシン 
の準備（内蔵模様のとき）と同じです。 

④ モノグラムキーを押します。 

⑤ 「書体」キーを押し、スクリプトを選 
びます。 

⑥ 文字大きさ「小」、文字 A . B を選び 
「0 K 」 キーを押します。 

⑦ 編集画面に戻りますので文字のぬい 
方向を確認して、 「0 K 」 キーを押し 
ます。 

(ぬい方向の調節）.…模様回転キー使用 



OK 1取消 J 


( A ) の方向にぬう場合には、 

模様回転キーを押し、 一90° にします。 
回転スペースが必要ですので、ジョグ 
キーで模様をずらしておく必要があり 
ます。 


⑧ 使用する枠の注意表示がでますので、 
「戻り」キーを押します。 

⑨ 刺しゅう画面が表示されます。 

⑩ 刺しゅう枠をキャリッジにとりつけ 
ます。 

※布の張り方及び、枠のとりつけ方は、 
149ページをごらんください。 


刺しゆう 
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布のしるし 




①刺しゅう枠に布を張ります。内枠に付属のテン 
プレートをのせ、布のしるし（基準線）とテン 
プレートを合わせるようにして位置合わせをし 
ます。 


1 J しゅつ枠のセツトとぬし 


① ミシンのアームに筒を通し、刺しゅう枠をキャ 
リッジにセットします。 

ふところにあまった布は、じゃまにならないよう 
に折り返し処理をします。 

折り返し2〜 3 cm ぐらいになるようにし、ピン 
などで止めておきます。 

ふところにあまった布がたるむ場合は、刺しゅう枠 
に付いてし)る布止めを、内枠にさしこみます。 

布が枠内に入り込むのを防ぎます。 

② 布に付けたしるしと針先が一致するようにジョグ 
キーで調節します。 

③ スタート•ストップボタンを押して、ぬいはじめ 
ます。このとき、布がキャリッジの動きをじゃま 
しないよう、また、折り返した布をぬいこんでし 
まわないように注意してください。 

® ぬいおわったら、まず先に枠をとりはずし 


刺しゆう 
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ます。 





















































④ 内蔵模様キーを押し、模様# 3を選びます。 

⑤ 〇 K キーを押します。 


⑥キャリッジに枠をとりつけ、スタート- 
ス トップボタンを押してぬいます。 



-の他小型刺しゆう枠 C の使い— 


【角のぬい】 

①芯地が枠にとりつくぐらい、余分に貼り 
ます。 


芯地 


模様 麵 

枠サイズ A(F): 126x110mm 

愈 i「. ii • i 

SHHH 


芯地 


③ 


I I f C :50 x 50mm J 

a 



OK| 取消 1 


②編集キーを押します。 


③ C 枠（小型刺しゅう枠 C ) を選択します c 
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ミシンのお好みセツト 

セツトキー 


直線ぬい 


? I 才-卜你 f 


rnmasiB 

BUBEia] 
0 M 


!> [ 

wm 



i > 1 

U 


W 



ioaa^ii=ife»Miga 

セツトキーを押すと、ミシンのセツト専用画面が表示 
されます。ミシンの状態をお好みの状態にセツトする 
ことができます。 

( 1 ) 共通キ _ 

通常ぬい、刺しゆうぬいに共通の項目をセツトできます。 

(2) 通常ぬいキー 

通常ぬいに関わる項目をセツトすることができます。 

(3) 刺しゆうキー 

朿 IJ しゆうぬい(こ関わる項目をセツトすることができます。 

(4) 言語選択キー 

使用する言語（日本語、英語、ポルトガル語）を選択 
することができます。 


画面のコントラスト 

■ ■ 




ミシンランプ 
省エネ 

rwi 


日田 
日田 


圆 




共通通常ぬぃ I 剌しゅぅ|ん 


(1 


)(2) (3) (4) 


※画面に何も（一色になる）写らなくなったとき、故 
障ではありませんので電源を入れ直してください。 


5シンのお好みセツト 
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共通キ_ 


画面のコントラスト 

■ ■日 田 

ミシンランプ[^-]|^] 
省エネ 

二+ 日 a 

■ 


rwi 


( 6 > 


画 g 


共通通常ぬぃ I 刺しゅぅ J た 


(〇〇 3 

' 〇 

d 

〔セット’ 

f ? ) 

\ ■ ) 


通常ぬい、刺しゅうぬいに共通の項目をセツトで 
ぎます。 

( 1 ) コントラスト 

表示画面の色合いと明るさの調節ができます。 

+1 キーを押すと色合いが濃く画面は暗くなります。 
— | キーを押すと色合いが淡く画面は明るくなります。 
※カラーバーがきれいに見える位置に調節します。 

(2) 音量 

キー操作時のブザー音量を変えることができます。 
+ J キーを押すと大きくなります。 

— j キーを押すと小さくなります。 

「〇」では音が消えます。 

表示数値は〇〜10までで、音の大きさの目安として 
調節してください。デフォルト値（購入時の設定状態） 
は5です。 

(3) ミシンランプ 

2箇所のライトの「入」「切」を個々に選択すること 
がでぎます。 

f j キーは針棒室内のライトの「入」「切」を選択し 
ON 9 〇 

Pm キーは懐部のライトの「入」「切」を選択します。 

(4) 省エネモード 

電源を入れたままでも、ミシンを使用しないとき、 
一定時間がたつと表示画面とランプ （2 ケ所）が消え 
ます。消えるまでの時間を1分から3 0分の間で設定 
することができます。 

画面に触れると、画面は復帰します。 

+] キーを押すと設定時間は長くなります。 

(3 0分の次は 「 OFF 」 省エネモード解除になります。) 
— I キーを押すと設定時間は短くなります。 

初期値（購入時のセツト状態）は10分です。 

( 5 ) ぺ_ジキ_ 

[ SI キーは後ろのページに他の項目があることを示し 
ON 9 〇 

(6) 登録 

設定した状態を登録し、もとの選択していたモードに 
戻ります。 

(7) 戻りキー 

二>1 キーを押すと、もとの選択していたモードに戻り 
ます。 
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f 71 お好み記憧モード 

キーの位置調整 

はい - 

すべて初期状態にもどす 

はい 1 

フォーマット 


• 内蔵メモリー 

はい 峰 

• マイカード 

はい ♦ 




(14) — 

M (^ul 

—— 1 ,1 

共通 

、 

通常ぬい束![しゅう 

心 1 


ベ 13) 


( 15 ) 


(8) お好み記憶モード 

電源を入れると通常ぬいの直線#1にセットされま 
すが、お好み記憶モード設定すると、電源を切る前の 
状態（通常ぬいでは、直線#1/刺しゆうでは、内蔵 
模様刺しゆう）にセットされます。 

文字の前の窓にチェック記号のある状態が選択状態で 
す。 

(9) キーの位置調整 

液晶表示画面（タッチパネル）のキー位置調節ができま 
す。画面と実際のキーの位置がずれていて、うまく押 

せないときに下記の方法で調整します。 


はい 


キーを押すと、 （ A ) の表示がでますので、 


表示されている十を順番に指で軽く押していきます。 

最後の+表示を押すと （ B ) 表示され調整が終了しま 
す0 


(キーの位置調整) 




⑻ 


(10) すべて初期状態にもどす 

ミシンのセツト状態を全てデフオルト値（購入時の 
設定状態）に戻します。 

I 言語設定は、デフオルト値には戻りません。 

(11) フオーマツトキー（内蔵模様） 

を選択したときに、「内蔵メモ 
しますか？」と表示されます。 


内蔵メモリー 


はい 


リーをフ オー X 7 ツ 

キーを押すとフオーマツトします。 

キーを押すともとの画面に戻ります。 

(12) フオーマツトキ_ (マイカード） 

マイカードをセツトして、マイカードを選択したとき 
に、「フオーマツトしますか？」と表示されます。 
ok ] キーを押すとフ オー マツトします。 

[ 取消] キーを押すともとの画面に戻ります。 

(13) ページキー 


S 


キーは前のページに他の項目があることを示し 

よ4 〇 

(14) 登録キー 

設定した状態を登録し、もとの選択していたモードに 
戻ります。 

(15) 戻りキー 

キーを押すと、もとの選択していたモードに戻 
ります。 
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通常ぬいキー 





通常ぬいに関わる項目をセツトすることができます。 

(1) 糸調子 

オート糸調子の強さを変えることができます。 
H - J キーを押すと糸の張力は強く設定されます。 

— J キーを押すと糸の張力は弱く設定されます。 
— 5〜+5で1刻み、デフオルト値は0です。 


(2) 下糸残量 

下糸がなくなりそうになると、ミシンは下糸の交換表 
示をします。この表示をする時の目安となる下糸残量 
を変更することができます。 

調節表示の数値はデフォルト値を「2」として「0」 
から「4」まで5段階で示してあります。あくまでも 
下糸残量の目安としてお使いください。 

+ J キーを押すと下糸残量は多くなります。 

キーを押すと下糸残量は少なくなります。 

( 3 ) フ U _ ア _ ムの長さ 

刺しゅう用キャリッジを移動し、フリーアー厶長 
さを調節することができます。 

キーを押すとフリーアーム部が長く使えます。 
(=[ J キーを押すとキャリッジは収納位置に戻ります。 

( 4 ) ぺージキー 

キーは後ろのページに他の項目があることを示 
します。 

(5) 登録キー 

設定した状態を登録し、もとの選択していたモードに 
戻ります。 

(6) 戻り キー 

キーを押すと、もとの選択していたモードに戻 
ります。 
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(7) 色設定 

表示の背景の色と、模様選択キーの色、ファンク 
シヨンキーをお好みの色に設定できます。 

(7)-1 aa キーでお好みの背景色を選択 
してください。 

(7) — 2 | キーでお好みの選択キ_の色 

を選択してください。 


(7) — 3 


キーを押す毎に、 フアン クシ ヨン 
キーの色をピンク、イエ□一、 
ブルー、グリーンに選べます。 


共通 

J 通常ぬぃ 

剌 しゅ ぅ j 

ん 1 

1^)0 ] 

〇 

d 

〔セット) 

， N 

| 9 | 

V B V 


(8) ページ キー 

1 キーは前のページに他の項目があることを示し 
ます。 

(9) 登録キー 

設定した状態を登録し、もとの選択していたモードに 
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刺しゆ 5 キ _ 



刺しゆうぬいに関わる項目をセツトすることができ 
ます。 

(1) 糸調子キー 

オート糸調子の強さを変えることができます。 


4 - キーを押すと糸の張力は強く設定されます。 


— j キーを押すと糸の張力は弱く設定されます。 

_ 5〜+5で1刻み、デフオルト値は0です。 

⑵下糸残量キー 

下糸がなくなりそうになると、ミシンは下糸の交換 
表示をします。この表示をする時の目安となる下糸 
残量を変更することができます。調節表示の数値は 
デフオルト値を「2」として「0」から「4」まで 
5段階で示してあります。 

あくまでも下糸残量の目安としてお使いください。 
キーを押すと、下糸残量は多くなります。 

— キーを押すと、下糸残量は少なくなります。 


( 3 ) ぺージキー 

_ キーは、後ろのページに他の項目があることを 
7 J \ しよす 0 


S ) キーは、前のページに他の項目があることを 
7 J \ します。 

(4) 戻り キー 

もとの選択していたモードに戻ります。 

( 5 ) 登録キー 

設定した状態を登録し、もとの選択していたモー 
ドに戻ります。 
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最高ぬい速度 
1650 sprr] 

— I ▼! 4 

! Z グリッドライン 
グリッドサイズ 

〔10 mm ) 

团センターライン 


日[±> 


圆 


(10-5 )— ^ ^ 

逆 

夺 

共通」通常ぬい | 刺しゅ 5] 

幻 


1 o ' 

a ' 

〔セット: 



( 6 ) 

(7) 

( 8 ) 
(9) 


-(10-4) 


色設定 


背景色 


選択キー 


㈤ I ナ 環-(1〇-1) 

-( 10 - 2 ) 


aa 


フアンクシヨンキー 


S & 


(10-5) - 登録 j 


共通通常ぬい 1 刺しゅぅ | /^7 

1-〇0 ] 

〇 

^)〇 3 . 

a 

’セット) 



上一 (10-3) 


:1〇-4) 


(6) 最局ぬい速度キー 

刺しゅうぬいの最高ぬい速度をかえることができ 
ます。最高速度は、400〜650 spm (針/分) 
の間で調節できます。 

デフオルト値は 650 spm (針/分）です。 

一 1 キーを押すと最高速度は低くなります。 

+1 キーを押すと高くなります。 

(7) グリッドラインキー 

刺しゅう編集画面のグリッドライン有無を切り 
替えることができます。文字の前の窓にチェッ 
ク記号の状態がグリッドラインの有る選択状態 
です。 

(8) グリッドサイズキー 

刺しゅう編集画面のグリッドラインの間隔を切 
り替えることができます。間隔は、5 mm 、 1〇 mm 
15 mm から選択できます。 

— J キーを押すと間隔は狭くなります。 

+| キーを押すと間隔は広くなります。 

(9) センターラインキ_ 

刺しゅう編集画面の左右及び上下にセンターラ 
インを入れることができます。文字の前の窓に 
チェック記号の有る状態がセンターラインの有 
る選択状態です。 

(10) 色設定 

表示の背景色と、選択キー、ファンクションキー 
の色をお好みの色に設定できます。 

(10-1) 背景色キー 

aa キーでお好みの色を選択してください。 

(10-2) 選択キー 

aa キーでお好みの色を選択してください。 

( 1 0-3) フアンクシヨンキー 

_ I キーを押すと ファン クシ ョン キーの色選択が 
できます。キーを押す毎に、ピンク、イエ□一 
ブルー、グリーンが選べます。 

(10-4) 戻りキー 

もとの選択していたモードに戻ります。 

(10-5) 登録キー 

設定した状態を登録し、もとの選択していたモー 
ドに戻ります。 
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言語設定キー 



(1) 言語設定キー 

それぞれの H 語のキーを直接押して選択してくだ 
さい。 

① 日本語 

② 英語 

③ ポルトガル語 


(2) 登録キ_ 

設定した状態を登録し、もとの選択していたモー 
ドに戻ります。 

(3) 戻り キー 

^)1 キーを押すと、もとの選択していたモー 
ドに戻ります。 
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ヘルプ 


0 


①ヘルプキーを押すと、ミシンの重要な基本動作6 
項目の説明を見ることができます。 


② 


② ？ キーを 押します。 


戻りキーを押すと、はじめの画面に戻り 
ます。 


③ 


模様の調整 



③説明画面が表示されます。 


戻りキーを押すと、目次画面に戻ります。 


目次 

• 模様の調整 
•針の交換 
• ボビンのセット 
• センサーポタンホール 
• 糸の通し方 
•下糸巻き 







EDI 
0 


ヘルプ 



a 


^j_IQ QQQ 
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ミシンのお手入れ 


ランプのとりかえ 





ランプとりかえは、必ず電源スイッチを 
切ってから行ってください。また、 
ランプが冷えてからとりかえてください。 


ミシン面板部ランプ 


【とりはずし】 

1面板を開けます。 

2ランプソケットをランプホルダーからはずして、 
ランプを引き抜きます。 

【とりつけ】 

1ランプのピンをソケットの穴に合わせながら、差 
し込办ます。 

2ランプソケットをランプホルダーにとりつけ、面 
板を閉めます。 



ミシンふところ部ランプ 


【とりはずし】 

1ミシンを横にねかせます。 

2ミシンより、ランプホルダーをドライバー等では 
ずします。 

3ランプホルダーをランプソケットよりはずします。 
4ランプをランプソケットより引き抜きます。 

【とりつけ】 

1ランプのピンをランプソケットの穴に合わせなが 
ら、差し込みます。 

2ランプソケットをホルダーにとりつけます。 

3ホルダーをミシンにとりつけます。 

4ミシンをおこします。 


こ/シンのお手入れ 








































かまと送り歯の掃除 






お手入れのときは… 

. 上下停針ボタンを押して針をあげてから、必ず 
電源スイッチを切り、コンセントから電源プラグ 
を抜いてください。 

※説明されている箇所以外は分解しないでください。 


① 針と押さえをはずします。 

針板止めねじをはずし、針板をはずします。 

② ボビンを取り出し、内がまは手前を上に引きな 
がらはずします。 

③ 内がまをブラシで掃除し、布切れで軽くふきます。 

④ 送り歯のごみをブラシで手前に落とし、さらに 
外がまを掃除します。 

⑤ 外がまの中央部を布切れで軽くふきます。 

. ブラシで掃除しにくい乾いた糸くずやほこりは、電気 
掃除機などで吸いとってください。 


① 内がまを差し込みます。 

② 内がまの凸部を回転止めの左側におさめます。 

③ ボビンを入れ、2箇所の針板ガイドピンに針板 
ガイドの穴をあわせ、止めねじをしめます。 


. お手入れが終わったら、忘れずに針と押さえをつけ 
てください。 
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S シンの調子が悪いときの直し方 


調子が悪い場合 

その原因 

直し方 

H か局し、。 

①かまの部分に、布ぼこり、糸くずが巻きこまれている。 

161ページ参照 


②送り歯に、布ぼこり、糸くずがたまっている。 

161ページ参照 

上糸が切れる。 

①上糸の掛け方がまちがっていたり、糸が必要以外のところ 
にからみついている。 

18- 19ページ参照 


②上糸調子が強すぎる。 

32、154、156ページ参照 


③針がまがっていたり、針先がつぶれている。 

23ページ参照 


④ 針のつけ方がまちがっている。 

23ページ参照 


⑤針にくらべて、糸が太すぎる。 

24ページ参照 


⑥ ぬいはじめに、上糸 • 下糸を押さえの下にそろえて引いて 
いない。 

(通常ぬい）27ページ参照 


⑦ぬいはじめに、上糸を糸押さえに掛けていない。 

(刺しゆうぬい）111ページ参照 

下糸が切れる。 

①下糸の通し方が、まちがっている。 

17ページ参照 


②内がまの中に、布ぼこり、糸くずがたまっている。 

161ページ参照 


③ボビンにきずがあり、回転がなめらかでない。 

ボビンを交換する。 

針が折れる。 

①針のつけ方がまちがっている。 

23ページ参照 


②針がまがっていたり、針先がつぶれている。 

23ページ参照 


③針止めねじのしめつけが、ゆるんでいる。 

23ページ参照 


④上糸調子が、特に強すぎる。 

32、154、156ページ参照 


⑤ぬいおわったとき、布を向こう側に引いていない。 

28ページ参照 


⑥布にくらべて、針が細すぎる。 

(通常ぬい）24ページ参照 

液晶表示が見 

①画面のコントフストが合っていない0 

152ページ参照 

にくい。 

②長時間ミシンを使用した。 

画面のコントフストを再調整する0 


①針のつけ方がまちがっている。 

23ページ参照 

ぬい目がとぶ。 

②針がまがっていたり、針先がつぶれている。 

23ページ参照 


③布に対して、針と糸が合っていない。 

24ページ参照 


④ 伸縮性のある布や目とびのしやすい布地などのとき、ブ 
ルー針を使っていない。 

24ページ参照 


⑤上糸の掛け方がまちがっている。 

18- 19ページ参照 


⑥品質の悪い（鐫びている、針穴の仕上げが悪い）針を使用 
している。 

針を交換する。 


⑦押さえ圧が弱い。 

14ページ参照 


⑧刺しゅう枠が正しく取り付いていない。 

(刺しゆうぬい）110ページ参照 


⑨刺しゅう枠に布をきちんと張っていない。 

(刺しゆうぬい）109ページ参照 


⑩ 伸縮性のある布に芯地を使っていない。 

芯地を貼る。 


①上糸調子が合っていない。 

32、154、156ページ参照 

ぬい目がしわに 

②上糸 • 下糸の掛け方がまちがっていたり、糸が必要以外の 

18-1 9、17ページ参照 

なる。 

部分にからみついている。 



③布にくらべて針が太すぎる。 

24ページ参照 


④布にくらべてぬい目があらすぎる。 

ぬい目を細かくする。 


⑤押さえ圧が合っていない。 

※特にうすしヽ布をぬうときは、下側に紙をあててぬってください。 

14ページ参照 


⑥うすい布や、伸縮性のある布に対して、芯地を使っていない。 

芯地を貼る。 
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調子が悪い場合 

その原因 

直し方 

ぬいずれがおこる。 

①押さえ圧が合っていない。 

14ページ参照 


②薄物 • ニット地などのぬいずれしやすい素材に適した 
押さえを使用していない。 

13ページ参照 

布送りがうまくい 

①送り歯に糸くずがたまっている。 

(通常ぬい）161ページ参照 

かない。 

②押さえ圧が弱い。 

(通常ぬい）14ページ参照 


③ぬい目が細かすぎる。 

(通常ぬい）ぬい目をあらくする。 


④ 厚手の布のぬいはじめに、布が送られない。 

(通常ぬい）29ページ参照 


⑤送り歯があがっていない。 

(通常ぬい）14ページ参照 


⑥ ビニールレザー、皮革などの送りにくい素材に適した 
押さえを使用していない。 

(通常ぬい）13ページ参照 

5シンがまわらない。 

①コンセントに、プラグがきちんとさしこまれていない 
か、つなぎ方がまちがっている。 

8ページ参照 


②かまに、布ぼこり、糸くずがたまっている。（このとき、 
ミシンの安全装置がはたらいて、モーターを自動停止 

161ページ参照 


します。） 

電源スイッチを切り、ふたたび入 


③ 電子回路の制御手順にズレが生じている。 

④ フットコント□ーラー（別売品）が接続されたままで、 

れて模様をセットしてください。 
(通常ぬい）8ページ参照 


スタート•ストップボタンを使用している。 

⑤フットコント□ーラー（別売品）で刺しゆうぬいをし 
ようとしている。 

(刺しゆうぬい）8ページ参照 


⑥上糸が正しく通されていない。 

18ページ参照 

スイッチ ON で 
異常音。 

(ミシンがまわらない。） 

①キャリッジとアームの間に布などがはさまっている。 

はさまっているものを取り除く。 

模様が整わない。 

①指定の押さえを使用していない。 

指定の押さえを使用してください。 


②上糸調子が強すぎる。 

32、154、156ページ参照 


③布に対して送りが合っていないため、模様 • 文字 • 数字 
が整わない。 

(通常ぬい）89ページ参照 


④ うすい布や伸縮性のある布に対し、芯地を使っていない。 

芯地を貼る。 


⑤刺しゆう枠に布がきちんと張られていない。 

(刺しゆうぬい）109ページ参照 


⑥ キャリッジの刺しゆう取り付けレバーがゆるんでいる。 

(刺しゆうぬい）110ページ参照 


⑦キャリッジの周辺に置いてあるものに当たっている。 

キヤ U ッジの周辺に物を置かない。 


⑧刺しゆうのとき、布が引っ掛かっているか、はさみ込ま 
れている。 

(刺しゅうぬい）布を正しい位置に直す。 


⑨上糸がなくなったときの布裏の処理がわるい。 

布裏の余分な上糸を切ってください。 


ミシンのお手入れ 
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調子が悪い場合 

その原因 

直し方 

ボタンホー 

①布に対して、ぬい目のあらさが合っていない。 

(通常ぬい）49ページ参照 

ルがうまく 

②左と右のぬい目のあらさが合っていない。（才一トボタン 

(通常ぬい）89ページ参照 

いかない。 

ホ—— j レノ 



③伸縮性のある布の時、伸びにくい芯地を使っていない。 

(通常ぬい）芯地を貼る。 


④指定された押さえを使用していない。 

(通常ぬい）46ページ参照 


⑤ボタンホールの選択（センサー、またはオート）がまち 
がっている。 

(通常ぬい）46、51ページ参照 


①キーの位置調整がずれている。 

153ページ参照 

模様が選べ 

②電子回路の制御手順にズレが生じている。 

電源スイッチを切り、再び入れて 

ない。 


模様をセットしてください。 


③通常ぬいモード • 刺しゅうぬいモードの選択がまちがって 
いる。 

25ページ参照 

糸切れ表示 

①上糸、下糸を通し直していない。また、途中から通し直し 

上糸と下糸をはじめから正しく掛 

がでる。 

ている。 

け直す。 17、18ページ参照 


※ （通常ぬい）と記載があるものは、通常ぬいの場合 

(刺しゅうぬい）と記載のあるものは、刺しゅうぬいの場合にあてはまります。 
何も記載のない項目は、通常ぬい、刺しゅうぬいに共通な場合です。 
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仕 様 

使用電圧 

100 V 50/60 HZ 

消費電力 

55 W / ランプ 3 W 

外形寸法 

幅 45.5 cm X 奥行21 .0 cm X 高さ 32.0 cm (糸巻き軸含まず） 

重 量 

11 Kg (本体） 

使 用 針 

家庭用 HA x 1 

最高ぬい速度 

毎分700針 

フットコント□ーラー使用時毎分860針（直線ぬい） 


仕様および外観は改良のため予告なく変更することがありますのでご了承ください。 


修理サービスについてのお問い合わせは、お買い求めいただいた直営支店、 
または下記にお申しつけください。 

蛇の目ミシンエ業株式会社お客様相談室 

〒 193-0941 東京都八王子市狭間町1463番地 
電話 0120 -026-557 (フリーダイヤル） 

042 -661 -2600 

受付 平日9:〇〇〜12:〇013:〇〇〜17:〇〇 
(土 •日•祝日，年末年始を除く） 

ホームぺーシ http :// www . janome . co.jp 


メールでのお問い合わせ customer @ gm . janome . co.jp 










850-842-001 ② 


